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OFRECEMOS
SOLO LO MEJOR

Ya estd aqui "EVERYONE'S A WALLY", la continuacién del "PYJAMARAMA" el juego que sorprendid a todos por su
originalidad y sus graficos. Si el “"Pyjamarama’ te divirtio, aun lo hara mas "EVERYONE'S A WALLY porque ademas de
Wally, conoceras a cinco personajes mas, desde TOM el punkie hasta Wilma la rubicunda. Con ellos pasearas por las

tiendas y calles de Londres. pasando por las mas absurdas y extravagantes situaciones. Te garantizamos que
“EVERYONE'S A WALLY" no te defraudara

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA ERBE SOFTWARE.

ESPACIO RESERVADO

PARA TU PROGRAMA
S LO TIENES
0 SABES HACERLO

LLAMANOS 0 ESCRIBENOS.
ESTAMOS DESEANDO
CONOCERTE.

FLAY IT LIKE THERES NO TOMORROW!

RAID OVER MOSCOW., un super-excitan
te juego de arcade y accion. La Union
Soviéhica lanza un ataque nuclear contra

MATCH DAY, el primer juego de futbol
que seé ha hecho para el Spectrum con la
garantia de haberlo creado la misma casa

las cwdades mas importantes de Estados
Unidos v Canadd. Como jefe del escua
drén de bombarderos debes conducir a tus
comandos en una mMision practicamante
suicida y parahizar las bases de lanza
mianio rusas

RAID OVER MOSCOW 48 K

que hizo el Decathldon. Con MATCH DAY
sé pueds jugar un auténtico partido de
futbol en tres dimensiones, sacar corners,
esquivar a los defensas, centrar balones y
hasta golear de cabeza. El juego que
esperabamos todos

MATCH DAY 48 K

Si no puedes venir a vernos, escribenos a ERBE, PONZANO 25, 22G - 28003 MADRID o
lldamanos al (91) 441 16 51 indicando los programas que desees. Los recibirdas en tu
domicilio sin pagar gastos de envio.

Nuestros precios también incluyen traducciones al castellano y garantia de 3 meses.
SERVIMOS A TIENDAS ¥ ALMACENES.
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La encrucijada. Fallo de la ROM?

. PROGRAMAS MICROHOBBY, a5 caras Integrales. Kamikaces 2000,

. NUEVOD., En este nimero comentamos tres novedades: «Zaxxony, «Konge y sHunchback Il»

- BASIC. \sctura del teclado y temporizaciones.

. UTILIDADES ™% %% os ports de Spacirasi, s ssmtencias ¥y OU.

B PROGRAMAS DE LECTORES. Coneescs Hoamonce s o
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STA carta que ven aqui reproducida, es una
de las que, como director de la publicacidn,
recibo diariamente de nuestros colaboradores. Sin
embargo, ésta concretamente, habria de conver-
lirse, por desgracia, en una carla especial.
MNuestro apreciado colaborador Lorenzo Cebei-
ra, aulor entre otros del programa «Microcopis, se-
guramente debid de echarla al comeo pocas ho-
ras antes de tomar @l vuelo de IBERIA que se su-
pone habria de llevarle a Bilbao el dia 19 de fe-
brero y que, como todos ustedes ya saben, sufrio
un desgraciado accidente en el que no ha habi-
do ningun superviviente.
Con 26 afos de edad, empleado desde hacia
aproximadamente seis meses en la multinacional
NCR, Lorenzo colaboraba con nuestra revista des-

de su creacion y siempre le veiamos por nuesira
casa con su maleta de viaje, con prisas, a caba-
llo entre Madrid y Bilbao, donde desarrollaba la
mayor parte de su labor profesional.

Lorenzo, trabajador entusiasta, me habia entre-
gado gran cantidad de material para su publica-
cidn. Todos nosotros pensamos que el mejor ho-
menaje que podemos rendir a su recuerdo y a su
trabajo, es la publicacion de estos articulos. Por
ello, en numeros praximos, nos senliremos orgu-
llosos de que su firma siga apareciendo en M-
CROHOBBY.

Desde eslas lineas, escritas adn entre la sor-
presa y el dolor por la muerte del amigo, quere-
mos lambién expresar a los familiares de Loren-
70, nuestro pésame mas sincero.

Domingo Gomez. Directlor
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A LA PESCA DE PROGRAMAS

Todos sabemos que la aficion por el soft-
ware en el Reino Unido, alcanza cotas inu-
sitadas, pero lo que ninguno podiamos
imaginar es que pudieran montarse pues-
tos mas propios de una barraca de ferias,
que de una Microferia.

Y fue precisamente en esta dltima don-
de, ante nuestro asombro mas absoluto,

pudimos asistir a un espectaculo sorpren-
dente. En uno de los stands, donde des-
tacaban en la parte superior programas
muy conocidos para el Spectrum, se en-
contraba un grupo de gente que, previo
pago de una libra, se disponian a sacar un
paquete envuelto de una caja. Parece ser
que, por ese modico precio, se podia in-
tentar pescar un pro-

Fing
GRS 2N
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grama conocido; ahora
bien, con el consiguien-
te riesgo de que el pro-
ducto pescado en cues-
tion, fuera otro muy
distinto, lo que ocurria
la mayoria de las veces.
De modo que el posible
«chollo» de conseguir el
Knigth Lore por 200
ptas., se podia con-
vertir, si la suerte no
nos acompanaba, en
mas de su precio ori-
ginal. Eso si, nos irfa-
mos a casa con un
monton de programas,
aungue, como en este
caso, fueran de dudable
calidad.

JR BALLESTEROS

R X X N I X L K J_JE_-F_JE J - R g g N g g R

ANEXO: UNIDOS CONTRA LOS PIRATAS

Tras un largo periodo de tiempo, en el que las
empresas de Software de este pais han venido
sufriendo incesantemente el acoso de la pirateria, se ha

producido por fin una reaccién: ANEXO.

ANEXO, es la Asociacion Espafola de Empresas de
Soporte Légico, v estd compuesta por 16 compariias:
RCA, EDIC. SM, Publinformética, Compulogical,
ALEA, ABC Analog, Music-Soft, PROEINSA, Zafiro,
Dinamic, ERBE, Software Center, Idealogic e Ingelek.

mundo financiero.

una manera clara, qué productos son legitimos y cudles
son piratas. Para ello, han acordado formar el Registro '
de Tramposos y Plagiarios, TYP. Mediante este
distintivo, ANEXO informara a los profesionales del
sector, sobre quiénes practican la pirateria. Pretenden,
de este modo, crear un organismo parecido al RAI del

Por otra parte, se crea un sello de garantia al que
podrén acogerse todas las empresas legales de este

INTERHRACE
CENTRONICS
PARA EL «QL»

Ya estd disponible para el QL
un interface Centronics, que
nos permitird usar todas las
impresoras que lleven este tipo
de conexion, ya que hasta
ahora, esto era uno de los
inconvenientes que tenia el
ordenador.

El interface ha sido creado por
la casa Tecnology Research,
que es la misma que hizo el

Interface de Disco para el
Spectrum.

Los que aducian, por tanto, que
al QL le hacia falta una salida
Centronics, estan de
enhorabuena, aunque haya
tenido que ser, como

en este caso, con

un periférico.

pais. El logotipo seré el siguiente: <ANEXO-HOME-
ORIGINAL-AUTORIZADOs.

Con todas estas medidas, se pretende crear una .
campafia de mentalizaci5n contra los piratas, con la
ayuda, por supuesto, de los medios de prensa, Pero la '
batalla més importante va a ser sin duda la que tengan '
que librar, para que la Administracién reconozca de

una vez por todas, los derechos de autor de los '
programadores. En ese sentido, se estd intentando la
revisiébn de la ley. Ya va siendo hora. l

La Asociacién ha creado unos estatutos, que
posteriormente ha modificado, v en los cuales se dictan
las normas de conducta de la organizacién, v ademaés,
se tiene en cuenta la posible incorporacién a ANEXO
de otras empresas del sector.

En un principio, esta Asociacién ha puesto su mirada en
aquellos programas destinados a ordenadores domésticos,
con el fin de proteger sus intereses en este sector, tantas
veces pisoteados por los piratas de Software.

Una de las primeras medidas a tomar es informar de

4 MICROHOBEY l



SPIDERMAN, PARA TU SPECTRUM

Marvel Cémics y Scott Adams Internacional,
han lanzado al mercado su nuevo producto,
continuando con la saga de los superhéroes,
que empezara con «Hulks. En esta ocasion se
trata de Spiderman, el popular personaje del
comic.

El programa, al igual que el otro, es una aventu-
ra con unos graficos

muy buenos, y en
el que los textos
han sido sim-
plificados al
MAXImo, con
el fin de
ahorrar
me-

SINCLAIR REDUCE SUS PRECIOS

Sorprendentemente, la compaiia Sinclair ha reducido el precio
de los cartuchos Microdrive en un 60%:, aproximadamente, bajan-
do de 4,95 a 1,99, con lo que el precio actual se fija, en Inglaterra,
en unas 400 ptas. Esta monumental bajada de precios, ha servido
ya para que se vendan al por mayor mas de un millon de cartuchos.

La repercusidn de esta medida puede ser realmente provechosa
para el usuario, sobre todo en el caso del QL, ya que tengamos en
cuenta que gracias a esta medida, los precios del software para

este ordenador, pueden bajar drasticamenta. De hechao, antes no se
encontraban programas por menos de 20 libras (4.000 ptas.) y aho-
ra una compafia, Quantum Software, proyecta introducir paquetes
de utilidades por 6,95 libras (unas 1.300 ptas.).

En Espaha, se espera que el precio de |os cartuchos esté en tor-
no a las 500 ptas. Mientras, se van confirmando los rumores de la
bajada inmediata del Spectrum, cuyo precio oscilaré alrededor de
las 31.000 ptas.

ASIC

curso acelerado

Claude, J DeRoss LTI

BASIC
CURSO ACELERADO

Paraninfo - Clavde J. De Rossi - 224 péginas.

Como su propio nombre indica, estd dirigido
a personas que necesiten aprender rapidamente
este lenguaje, teniendo en cuenta que el lector de
esie libro no tiene conocimientos sobre ¢l tema.

Para conseguirlo, se ha escrito de una forma
informal y evitando en lo posible usar comple-
jos tecnicismos, que pudieran confundir al lec-
tor. Lo que se ha intentado en realidad, es con-
feccionar un texto para aprender de forma auto-
suficiente.

Cada uno de los capitulos, s¢ encuentra estruc-
turado de una forma amena y sencilla, y acom-
pafado ademis de bastantes ejemplos que sir-
ven para lograr clarificar cada uno de los temas
que se explican.

Al final de cada capitulo, hay una serie de ejer-
cicios que el lector tiene que intentar resolver, y
que son resumen de todo lo explicado. Las res-
puestas a estos ejercicios se encuentran al final
del libro.

El texto es muy claro, y esta muy bien organi-
zado, de forma que se tratan todos los coman-
dos del Basic de una forma bastante generaliza-
da, es decir, no limitdndose al Basic del Spectrum,
sino, por el contrario, ofreciéndonos una vision
mucho mas generalizada del lenguaje, lo que nos
permite acercarnos también a otros ordenadores.

Al final de la obra, tenemos un indice alfabé-
tico de materias v comandos que nos permite lo-
calizar cualquiera de éstos, en un momento de-
terminado.

MICROHOBEBY 5



MICROHOBBY CASSETTE

TODOS LOS MESES DIEZ BUENOS PROGRAMAS
INEDITOS PARA TU SPECTRUM

MICROHOBBY 1o
rom—- A CCE] [Ewmm  TU

cada mes te ofrecemos una cuidada seleccion de buenos programas

NOTA: Los programas de esta cinta no han skdo publicados anterkormente.

EL
N1

® Tiro pichén ® Randax ® Sintetizador
® U-33 @ Barras @ Hiperynto ® Rétulos
® Cazafantasmas ® Duplex ® Agenda

GRATIS
CON EL
N1

UN CASSETTE
VIRGEN

Wdﬂ juegos y utilidades, con la garantia de Microhobby-Semanal. KI oscv 3

* py—
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ENCRUCIJADA

Proponemos una manera,
sencilla y rapida, de acceder
a distintos segmentos del
programa estructurados co-
mo subrutinas mediante la
elecciéon de un namero.

El método es crear una
variable de cadena conte-
niendo TODOS los nameros
de linea a los que queramos
bifurcar cuando se cumpla
una determinada condicién
(pulsar una tecla, cierto va-
lor de una variable, etc...)

Luego, realizamos un
célculo de dénde se encuen-
tra el numero de linea que
interesa, basandonos en la
condicion y en la longitud de
las lineas (dada por la varia-
ble step), a continuacion,
fragmentamos la cadena
(a$) y enviamos el control del
programa a un sitio determi-
nado mediante la funcion
VAL.

El cometido de la variable
step es permitirnos utilizar |i-

—

neas de salto de los carac-
teres que queramos; por
ejemplo, si nuestro progra-
ma no va a bifurcar mas alla
de la linea 90, podriamos
construir a$ como as$ =

.18 LET 28="0100020003000400050

18 LET stiepwd
ln&a‘%ﬁDUT nus

sofisticada calculadora pro-
gramable, se habran topado,
en alguna ocasion, con la
necesidad de calcuar poten-
cias de numeros o funcio-
nes.

El problema se presenta
cuando queremos calcular
potencias de numeros nega-
tivos, expresiones del tipo

Si intentamos el calculo
en comando directo, nos en-
contraremos con la sorpresa
de que el resultado es —9 (j)

LET supe®: LET

25 IF num<l OR RumILEN assstlep
THEM GO TO 20
3@ LET ftupenumsitép
32 LET inlasup-gtep+inumsll
A8 GO SUB VAL asiinfd TO sup)
4@ =TOP
198 FREV 1 RETOR
300 PRINT ? RETURN
400 PRINT 4 RETURN
S00 PRINT 5 RETURN

en lugar de +9; para aumen:
tar mas aun la confusion,
realizando este calculo en
modo programa, normal-
mente se obtiene un mensa-
je de error del tipo «argu-
mento no - vﬁlidm con la
consiguiente detencion del
programa.

El programa 1 evidencia
este hecho y le permitira ex-
perimentar con los posibles
valores de la base (x) y del
exponente (y). El programa 2,
propone una manera alter-
nativa de solucionar el pro-
blema; en lineas generales,
realiza lo siguiente:_

Linea 2¢: detecta si la

«6090» y asignar a step el va-

lor 2.

Naturalmente, esta mane- -

ra de enfocar

igualmente valida para la

sentencia GOTQO. Rl 3
L“Eovras;
= ¥ *PROGRAMA_2% %
E l..Erl‘l ag=" 9: LET r%=a%: LET
x=@: LET y=0
<+ CLS

1@ INPUT "Base= ", X

1S INPUT "ExXponente= ",y

20 LET neg=NOT (5GN x+1)

2@ IF neqgq THEN PRINT PRPER 5;
INK 1; FLRASH 1;"Base negativa,no
fmalmente s&¢ ob-tendria Invalaid
Hr;ument": PRINT : LET x=RABS x:
LET a$=3TRS$ (-neg): LET as=as(l)

4@ LET resultado=xt g

S0 LET r%=(as(l) nea) +5TRs

resultado

5@ PRINT "Resultado de xty “;
INVERSE 1;r%

UEEB PRINT "Pulsa una teclLa": PR
D'I!"lage GI}D TO (7 RAND neg) +(1@ AND N
9 Cm
base es 0 no signo «—n» si la
menor que ce- base es menor
ro. que cero.
Linea 3Q: si es negativo, Linea 19®: Dependiendo
informa de ello de si la base es
y asigna a as$ el 0 no negativa,
caracter «—n» borra la panta-
para su poste- lia.
rior impresion. No se ha tenido en cuen-
Linea 5¢: convierte «re- ta el que el exponente sea

A PERERA

=]
i probl 23
el problemaes 232

sultado» a una
cadena alfanu-
meérica para
poder incluir el

par o impar a la hora de
mostrar el resultado; el mé-
todo para tenerlo en cuenta
seria el mismo.

MICROHOBBY 1



PROGRAMAS MICROHOBBY

LAS MIL
CARAS

Matias VAQUERO VICENTE

Specirum 48 K

Se trata de un juego
de tablero en el que
tendremos que
demostrar nuestra
rapidez de reflejos
hasta completar la
figura que,
paulatinamente, se
va dibujando en cada
csilla, una vez
reﬂopdn en un

«espejon.

Contando con la participacion de dos
jugadores, se ird colocando alternativa-
mente una cara en el encasillado que de-
be cumplir la condicion de ser uno de los
dos reflejos posibles de la anterior res-
pecto a un punto definido en las inter-
secciones del interior del tablero.

A medida que ¢l juego avanza, la ca-
ra va adquiriendo un rasgo mas, hasta
que, en un momento determinado, uno
de los dos jugadores pierde por no po-
der colocar un «espejo» 0 una cara mas.

Una peculiaridad de este juego, es la
jugada «demostracion» automatica que
aparece en pantalla al cargar la cinta. Es-

¢s bastante similar al juego en si v
nos dara una idea clara de su funciona-
miento.

_—

S8 RUN 10690

&0 DATA 48,890,112, 144,176,208

7@ DAT

8

138 REH -
k130 B2 :

115 FOR F=1 TO 20@: PRINT AT 1.8
; PRAPER 5;”

13% LHIHT RT 1,26; “ULTIHRA" ,AT 2
- Eﬁﬁﬂ E RT 9,.26; "ULTIND" ;R
¥ 10,26 "ESP =

138 RESTORE FDR fF=1 TO 6: RER
b = PLOT x,8: DRAU @,18@: NEXT
f

14@ FDP f=l Tn & nEﬁn y: PLOT
48 DRAL 160 ,@8: E!

IEEEERINT AT £3,6. ‘s ¢

168 PRINT AT 20.5; ;AT 16,%;"
iﬁﬁﬂT 12,5;"3";AT 8.,5; “4" ;AT 4.5
i

188

1890

20

238

< 7]
K 8 EGa™ . aT 1= 2% “E
S F (=12 INT AT ia,
27; " JUEGR" - "y

230 N

240 G o

250 INP €nadas del espe
JOT LIPS

8§ MICROHOBBY

(32 THEN PRINT nl
: FLASH 1.’PONGﬂ
SEGUIDR DEL MUM,™ E

0O TODO 258

ODE p#il) ¢66 OR COD
OR CODE pgi2) ¢SO0 OR CGBE

53 HEN PRINT 21, PRPER Z2;

6; FLASH 1;" DEBE ESTRAR DE
OCEL TABLERD *© BEEFP 1.-10
O 259
ET yp=y (VAL p8i2
T xp=x (CODE p&il
P

r
o = P s I TR
nm
My Sy FDm
m m
m

- | BE V.
lﬂgﬂgﬂg;
(T ey
&' 369607 3

H
f
NI AT 11,28;p
L]
l'

iilexc-16
al o 6
Q6@ IF Mil=xirl)
GD TODO 380
7@ HEXT [
BEE LET wileswil+64: LET vE=sCHRS v

1
298 LET i =¥C¢EOIBP-U£I-1&
49@ FOR =1

THEH LET wisi

41@ il=y(rf}y THEM LET vimf
GO TOD 43%

420 HEXT [

430 LET xigsxce+sixp=-xc) =16

44@ FOR f=1 TO B

4850 IF xiSex (f) THEW LET wnf i}
0O TO 47

LET we=CHRSE W

489 LET =UAL cHi)

499 REH :as;uu Pailhl.tsr
ET gg="

S08 LET ‘CASILLAS'
FOSIBLES

1€ FOR =1 TDO & PRINT AT r+4,
l.a!li1 BEEP .@1.722: PRINT AT
;t J3i98%0r) BEEF .@21;(l#2+1l: MNEX

SE2@ PRINT AT 15,1.vE.v1,AT 17,1

; i2
530 IF CDDE uldﬁE OR CODE vEre9
THEN PRINT 15.0;

540 IF CODE ﬂ:sé OR CODE w#>B9

THEM PRINT AT 17, o
SE@ IF Ul{l oR "115 THEMN PRINT
AT 15.8;
53# iE i2¢l OR yi2»S THEN PRIMN
iz.8. % a

578 IF xil«48 OR xil>»176 GP wil
8 OR |1?l$6 THEN GO TO 59

POIMNT 1n:1i15.911+1&? TH

18,
48 GR kKi2»176 OR yC+4
2 THEN GO TO 610

:T (xi2+16,49¢) THEN P

T

620 LET gansil+l

LET f9anxl =T
B30 IF he+ j8+Lgslgm™ -

PRINT B1, P PER S: JINK 2:° GRNHD
OR EL *.gan;" OTEH PRRT IDETT" «

AUSE @ D TO Cﬂﬂ! IMEEY $#100
&48

&Sa

668

670 |

314

LET
800 LET
829 REH

838 PLOT xcC , ycC:

IF

MNT B1;

IF gan=3 THEN

oordenadas L 4 Ca

'u‘:N c§¢32 THEN GO TO 740

sov=1l THEN GO TO 730
cH<rhg+ 8 RARND CH<r>LS+LE
TQ 750

CODE csil) »=065 AND CODE

r’

=689 RAND CODE csi2) »=d@ RAND
cHiR) ¢85l THEN GO TO 7E@
R

NT Bl1, PRAFPER 2, INK &; F
TECLEE LA LETRAR SEGUIDRA
BEEP 1.-10: GO TO co
FLASH 1;
AHI WO FUEDE Paut
N BEEFP 1.-18: GO TO coo
NT AT 23,28;cs: DIH x(B&)
TORE FOR =1 TO &: REA
NEXT I
fal TO 6: READ yif): ME
XL= xlCDDE tl[lluﬁli+1ﬁ
::fa
c ®AC,uc,12
lou>1 THEN ﬂLGT e =d, udf

S49
4: CIRCLE XcC-4,9cC+
850

IF

a0V rE THEH PLET EC+d ,YCe

4: CIRCLE XC#d,dc+é
Bed 'i'-u pfor xc

IF
nnu =2
870 IF
7 Dnn
asa IF
#d DRAL
QB IF
#d !
Dﬂﬁ IF

+9: DRAU 24,0

RAWU @.6:

oB80 REM
998 REM

-av;ﬂ T .!c
.B DRAW -2.2
lOU!‘ THEH PLOT XC=&,4YC~-

8.0
lgu:% TEEH PLOT xc+#1ll.4C
-owa'ﬂf:u PLOT xC=-11.yY¢

mov 37 THEN PLOT xc=12,4<
PLOT xc-8,4yc+8: D
ORAWU 16,0: DRAW @, -6
soviIB THEN FOR F-utqﬂ TO
PLOT xc<=8.1 DRAL 16.,@

wOV 39 THEH PLOT xccu ye-
2,-7: PLOT x¢-8,yc-9: DR

nov 1@ THEN DRAY B.4: DR

movi1l THEN FOR (=l TO 4
c-2,4¢c-12~-f: DRAUJ 4,8: H



1000 FOR (=@ TO 21 . BRINT AT 1,0 ET Ags"''UN JUEGOD CON ESPEJOS 1310 LET Lwl6: LET Ags"Y DESPUES
60 SUB ROT: LET L-u LET ns."uuz EL ROSTRO REFLEJADOD”: GO SUB RO
1210 REM SE DESPLAZANT SUB ROT T: LET L=217: LET As="DEL ANTERIO
REM 1259 PAUSE 10 Le¥ L=10: LET A R": GO SUB ROT: PAUSE S@: LET L=
REH = "APARECE COHENTADOD EH LA REUIS i9: LET na:"#ltﬂbl EL QUE NO PUE
R FDR LEM a INT AT n" GO SUB ROT: LET L=11: LET RE CA HACERLO™: GO 3 RO
IlﬂliLEH as) 72 -r.a CFd; ‘CACUMEN" NUHEROD en' GO suB 1328 PRINT B1;" PULSE UM
21 g N oT 8 TECLA PARA DEHOS
1260 Fﬂuaz 10@: LET L=i LET RS TRACC IOMN “: PRAUSE n
1269 ="FEL CUE (IGUAL QUE EL JUEGD) 13380 REM emDsSiracci
1079 " G0 suu n T: LET Lmild: LET Ags 1340 LET r HLBEESEEDEHE A3
1080 “TRATA OE LA BUSQUEDA DEL_RALHA" D3EA"
1898 cuadr=50 GO SUB ROT: LET L=1S: LET As="D 1352 LET qg=” DSD4E4E2CIBIEIBRA
1ia@ coordp=180 E ALHOTASIH A Tnnues E; LOS": GO CAES"
1110 coordc =88 agg ROT: LET L=1 L HE- REFL 1360 Gn SUB cuadr
1120 bOrrado=980 EdJ QUE DEJA EHN afnua ua 1378 LET i=i+
1130 rol=1020 ROT T L=l?: LET Ag=" PEHEGHRJE 1382 IF movil THEM LET pssqeimov
114@ u - GO 2UB ROT *2) + Ii.ou*ﬂwl PRIHT . IHUERSZE
1150 127@ PRINT m1;" Pu;at UNH TEGL 1;A 15 PULsz AT 16,27," U
11g9 A PRRA SEGUIR 5 LS MA " 15745 Lﬁ PRUZE @
117 LET L=i: LET Rg=" EN (< Dﬁ Pnau 5 FOR r.15 Té 15 pn: AT [ ,&7:"
1178 : IN E rnnnn UNA CAR GO g NEXT f: GO suu Borrado’ G
K 1 FT Le2: LET Rg=" (UN PDCD nC IDEN o SuUB EG9
1199 LET L=S: LET As="EL JUEGD D TALIZACDA)": GO SUB ROT: LET L=3: 1398 LET cS=rSimov+a) +r8(nove2+1
E LDS nspzqoa GO SUB ROT: LET LET As="OUE ES EL REFLEJO CE OT J: GO SUB 7o
L= SE DESPLAZAM™ RA": GO SUB ROT: LET L=4: LET AS 1400 LET =
GD 5 L=8: LET Af§="9 M =" nNTznxun GO SUB ROT 1418 IF mo HEN PRINT
AT IA unﬂUERD 1984 : GO 5u: ROT 1280 LET L=S: LET A - "HASTA QUE SUE_ JUEGR n::nnz POR NO pobtnco
1200 12: LET as="QUIERE IN LLEGH EL HnHtHTn AUB ROT: L LOCAR OTRA CARA.
STRUCCIONES?™: GO SUB rol: PRUSE ET L= LET :u nu: UHN nuaTnu PAUSE @: GO TO 1460
L' MO 3enn HEFL d GO SUB ROT: 1428 GO T
1218 ZF INKEY$="N" THEN GO TO 14 ET La7: LET A$="DE NINGUN OTRO: 1438 REM
i@ GO SUB ROT. LET L=8_ LET Ass’ - 1442 REM
1229 CLS L=sl: LET as="ESTE £ ALMOTASIM™ Eﬂ 1450 REH
JE;GG STR annnu GO SUB ROT: i2 PAUSE =@ - g LE n&; 146@ LET mov
k& L As="EN EL CUEHTG" “LA PnnTInn ¥ Lﬂ Huu!L Gﬂ 1478 GO
T A ROt L2117 LET RS HAN TERM 1480 GO
HCEHCRHIENTQ n AL =HU TH&IH G IMNA 149@ GO sSUB
o sug 1322 pnug& g bir g h 1588 LET movs= : LET tet+l
1230 L:T L=d LET As="DEL RABOGRD ] 2] E Enn IT nﬂ": 1518 IF 1=3 T ET i=1
%Tﬂaqnuﬂlnﬁgn AD gﬂn I~ L o TR EEHD UN EﬁPEJﬂ EN Lﬂ& suu é iggg ggHT ra o final
L] H
ROT X = 33 oT L=1S: LET A r-:mcna:c:: 7802 CL AT m,u.m'm
1240 LET L=6: LET Ag=’ nuE LO aus Outs DE Lna CASILLA GO SUB RO OTRA
TITULO:": GC SUB R LET La7? 8200 GO TO 1440

INTEGRALES

Belén SAENZ DE SANTAMARIA

El método de las

parabolas es,

05 b g
rectangulos y

tloltbloshqndn:,

el método de

Geométricamente, una integral defini-
da representa el drea comprendida entre &
la funcidon que queremos integrar, el eje
v las rectas. El método de integracion
aproximada de las pardbolas (0 método
de Simpson) divide el intervalo de inte-
gracion en n partes iguales (siendo n un
numero par) y sustituye los trozos de la  p—m

i IF (=@ OR =INT N @ OrR iIn
curva que queremos integrar por arcos de oo, REM @ Bowen SRENZ DE SHANTAR /2L OINT tnog) €20 THEN GO TO 69
] ROER 4: INK 18@ PRINT AT 13.1@; "n=",n
parabola. ﬂm‘r Wt e e o 118 PRINT AT 17/870sl qileces ¢
eciuvar a una correcca ] u
Aclarado esto, vy una vez tecleado el INT AT 7.5 “METODO DE LAS ga <b>."."Para continuar pulsa”,
I v d : PARABOLAS " AT ﬂﬁl'*"pﬁnﬂ ;AT cyatavier tecia.”
programa, hemos e proceder a laintro-  '8: "INTEGRACION QEROXIHBOA. . 130 1F INKEYE:Th" OR INKEY$="8"
1 H
du_f:lﬁn d-:‘I{}s datos de la integral que se  CL¥, oo aT 3.3: “INTERUALO DE 140 LET dx=1' LET es2.71820182
quiere realizar, datos tales como extremos N v . THRUT e 188 LEY E':'.b-r'q?-f.'“:.
: £ = S . o . .
de integracion, funcion que se quiere in- .25, FRANT AT S.30 7t ma=ttia; 188 LET xzaenan'™
- - - % * - [ ]
tegrar, nimero de divisiones que s quie- oSSRt A" AT 7:3i "FUNCION A INT 200 REXT h
. P S8 INPUT “"INTEGRAL ", Is 210 LET x=a: LET y@=UAL Is$
ren hacer en el intervalo..., que son soli- €@ PRINT AT 9,10, 1 220 LET xab- LET yin)=UAL IS
: . 78 FPRINT AT 11.3."NUMERDO DE DI gig %ET ?:EB$31211 STén 'S
c"aqﬂs Pﬂr EI l}rd{?nadn{ medlan[c sen- Ulgéﬂl\{ﬁgw “mnipar)™,n 250 LET S=S+d4ayilk)
tencias Input. >

MICROHOBBY 9



..M ORDENADOR ES SINCLAIR,

B PROGRAMAS MOCROHOBBY

260 MNEXT & 320 PRINT AT 6,3, "LA INTEGRAL O 1B PAUSE @ L
E?":\ Fl.-fr; L=2 TD n=2 STEP 2 E " I8 ;. i 378 PRINT AT 5,2 L A INTEGR
280 LET S=Ss28yll) 330 PRINT AT 7.3; "ENTRE @ AL HAST™
260 MEXT 0 b 5 3g@ PAUSE O .. IF INKEY §=
IDQ LET Ssihs3) 85 4@ PRINT B 10,8:5 OR IMEEYS THEMN G TO 18
318 PRINT AT 5.3, LA S0LUCON DE 3C) PRINT AT 21,9 Pulse una 9@ STOP
; : cLa Para onlinuar
1
IMMICACESZ m S
' A B EFGH ELHNODOP
iAWy -*--glinj..lha
. o
Angel Luis MARTINEZ COB -

Estamos ante un juego de habilidad y destreza en el
ve tendremos que superar lu amenaza de infinidad
e naves «Kamicaces» enemigas que nos atacan sin

piedad.

Ronda ¢l ano 2000 v pilotamos una
nave, ¢n un determinado sistema galic-
lico, atacado constantemente por otras
naves enemigas a las que tendremos que
disparar antes que ellas nos alcancen. Pa-
ra ello disponemos de cuatro canones

(cada uno de los cuales se activa con la

determinada tecla del cursor) que nos
iran consumiendo combustible a medi-
da que los activamos.

Para reponerlo antes de que nos pre-
cipitemos al vacio, tendremos que aba-
tirla en una de las veces que atraviesa la

pantalla por la parte superior.

Dos datos mas: cuando consigamos
2.000 puntos, obtendremos una nave ex-
tra, y cada cincuenta naves enemigas que
derribemos, pasaremos a una nueva fa-
s¢ con un nivel de dificultad mavyor, va
que los kamicaces apareceran mas cerca
de nuestra nave.

Para disparar, hay cuatro teclas:

3, haca la wzquierda.
6, hacia abajo.
7, hacia arriba.

, hacia la derecha.

=

Mi SERVICIO TECNICO ES HISSA...

Y es lo logico. Si has elegido el mejor
microordenador del mercado, no vas a

reparario con cualquiera.

con el precio.

senvicio Oficial

HISSA _

n

e

Solo Hissa fe puede garantizar
la utilizacion de piezas originales SINCLAIR

y expertos técnicos en reparacion.

ibou. n*® B0, [
5 (83) 323 41 65 44 04
08036 BARCELONA A T

Acude a la delega

154 32 34

de lo Liberiod n* 6 Biog 1" Entl Img O
Teit (968) 23 18 34

30009 MURCIA

Awdn de Goslesz n* 19 A- 1°D
Tedl - (D45) 22 52 05
01008 WTORIA

cion H’SSA mas cercana.

Y recuerda que no tendras sobresaltos

“COSTE ESTANDAR POR
REPARACION”

' da Romda, n* B2 1
Tell (958) 26 15 04

18006 GRANADA

3 ne Abores n*4 -3%0D
Tell (QB8) 37 T4 B a976) 22 4709
- ‘]_n’ ] .1' _'._‘.".i._.. "I.' ‘,:



o
10 RESTORE : BORDER 1: PAPER 1
NK 7

M7 CL
§n PRINT 4,9; "HAHIKACES 200
g",;AT 16,8;"® Hartinez Cob. L1904

4@ FOR i=@ TO 151: READ a  POK
& ¥ el 6l a/s
a B ANKTGE BR Al | ol
1=§uun§1g 5& 1 ,}5553 86,56, 124,

&b DATA 198 ,2%8,.2%5,25%,255,17
1053:8,9,13 ?E?iéigéfié?ga?ti.t
® R tR™5:8:94%127 81,125,219, 96
12384842 13132%43484°084 0204 4
gg?gtﬁ.asﬁ,1aﬁ,iéa.igﬂiaaainssi:

®aD A
o~ B

L1

100 DATA @,128,192,249,248,2%2,
#54,25%,0,1,3,7,7,.31,63,8

116 DATA @.,0,0,0,3,1i5, 157,285,.3
JRO,RYR 00 400 RIS 808 <ax s
Eﬁzgg.ass,ia,én.a! ,1ip,1ia, 28,

138 DATA ©,936,110,56,28,118,36,
2,0,0,0,24,24,0,0,0

i4g tath &.,0.0.0.9.0,0,0

15 LET rt-“ﬁ!N 0™ LtT relog

160 PAPER @: INK 7: BORDER ©: C
LS © PRINT AT ,9; "KAMIKACES 200
178 PRINT AT 2,3, Intenta destir
Uif el iltﬂf nu=-mEgro dE naves &n
Emigas. 4 navedel fuel te repo
::r! combustiblecoando La derrib
175 PRINT AT 6.3;"A Los 2000 pu
ntos Nave exXLra.”™

188 PRINT AT 8.5:"Dispara con L
a5 flechas."”

19@ PRINT INK 3;RT_10,7;"A";AT
11,6 4%, ., .......TU HADE

ade PRI NK S;AT 13,6;"}";RT
1‘ ﬁl“lllll"ll"llcu"ﬁ:‘
zia’p INT INK & AT 17,6, " fk. ...
220 PRINT INK 2;AT 20.6; Bk....
« s s« NRAUVE FUEL"™

230 PRINT B1," Pulsas uUna tecia
-1 ] IIQIZlF“

232 1IF HNEEYS="" THEM BEEF .05,
18: PAUSE 2@: GO TO =2

OT 168,86
,08: PLOT B8@,78
PLOT 29.46: PLOT 147,127
2990 PLOT 144,56: PLOT 229,31: P
L%Eﬁ?gﬁ}ﬁ$ AT 18 "M :AT 17,5
AT 17,22*“.&"?%1' 18,13;"

It '

ATIAT 18,20; ;AT ietal;

INK & EEENT AT 124404 e
3

@ =

AT 18,5 “pul;
" AT 19,137

250 LET : LET (=l LET z=
LET ts3. LET 4ol

36@ PRINT INK @, PAPER 4;RAT 21,
| ‘Fuoel Q0000 Fase @R
g!a PRINT #1;“Record:";r;TAB 232
-LEN 8.8

éae LET =B84 FOR i=0 TO 30: NE
b4 i

390 BEEP .2,16. BEEP .2,1%5. BEE

BEEP E

.2,16: .21,1%: BEEP .22,1
5 BEEP .2,11: BEEP .23,14: BEEP

124180550 R 20% EToR "0y o
nggu 40,3 DRAU B4 .0

64,0 PLOT
400 FOR i=B TO 20 MEXT i: LET
41@ FOR i=l9 TO & STEP -1: INK

3
4 PRINT AT 1=-2,1%;"4"
238 TFVL19 THEN PREH‘ AT i=1,1

“*; " 4
_143"5r i €18 THEN PRINT AT i,14;

450 BEEP_ .03 HNEXT
460 INK © PRINT Et 51,27~LEN 8

TRE L LAT 21.32-t
470 PRINT PAPER RiRT 7,4-1;" *;
AT.7,38=1;" =
4B IF (<=0 THEN GO TO 2100
498 GO SUB 2200
S8 IF ; THEN GO SUB 1809

=10 LET d=l

SE20 LET gquINT (RND#4)

B39 GO TO q+200+600

629 REH Ataque cohele

610 LET se=B: L x=lS

E2@ FOR :-1& TO @ STEP -1 g

INK PRINT AT y=1,X;
E4@ IF yc¢18 THEN PRINT AT yhx;"
&858 1IF Yy¢17 THEN PRINT AT y+l.Xx
BEQ IF IMNKEY$="8" THEN LET d4=0:

LET f=sr-1

828 Afoie VRN 90470, 180, .
ggﬂ 1 %Euiéegn's:u THEN LET p=
f;gﬁ LET s=s+l: PRINT AT s-1,185;

&?33 Laga _izquierda
i i

13 LET ys7?

L TO 1%

INK B, AT y,x=1;" y

}FIIEHEYI-"E“ THEN LET dud:
un -

IF 4 THEM GO TO 1710

PRINT INK 7 AT 7.3, "="

IF sex+l OR sax THEM LET p=

GO TO 1500

s=fi=1: PRINT AT 7,8+1;"

GO TO 1710
REHM Ritaque plLaga derecha
LET 5=l LET t-?
BRINT INK & AT 4, %1 "%

J STRr o -
IF INKEv$="5&° THEN LET =8

d THEN GO TO_ 1710
£

B (2P Sl

-
g0 meE-JA
565608 S0505-15 66566
-
m
.4

INT INK 7iAT 7,.8; ="
s+l OR sux THEM LET p=
O TO 150

LET s=s#il: PRINT AT 7,8-1;"

GO TO 1710

LET w=INT (RND#3)
IF v=@ THEN GO TO &0Q
IF v=1 THEN GO TO 1
LET =1

i
PRINT INK 2;RAT
INKEY g=" 7"

0 s <SR
[a e File [

?
a
g
8
L
8
a8
a8
*
g
a
@
a
&
a
a
L
@
]
@
.
@
@
2
2
2
2

—gin ”
F THEN LET a0
wfe
F d THEN GO TO
PRINT THK PAT .18, "
F 1 AND x>13 AND x <16 TH
1820
£ 1L TUEY SRIVTOATY %4
. B
90 LET sas-1: ﬁélu? AT 3+1,1%;

1302 NEXT x: PRINT AT y,x-1;"
"LUE0 TO 480 el

1402 REM Mave fuel derecha

i4 1@ 5: LET !Il

1420 FOR x=29 TO 13 STEP -1
1432 PRINT IMNK 2;AT y ,x=1;"

1448 GO TO 1240

1500 REH Explosiones

510 FOR e=0 TO 3

giﬂ INE ABS ((ex4+2) =8)
gel-1

x=1

sS4

=JOVUAR B = SRS O
B0E0-000RENE 2 Q9000
n
-
]
A

S0 A0 BO ) O

5
5
d

e b S s s B T R et

PRINT AT y-1,x-1; "

it " CHRS (189+e) | "
RINT AT y#+l,x=1:"

EEF .Q2,¢

ET ImZ#+l: E

F

o

ET

"sAT 9

‘T &
T PIS%IH
INT (Z/5@)=Z/5@ THEN GO
480
af +28=1 IF 7»54 THEN

(1]
f
| = &
1618 INK @: PLOT 492,2: DRAW [ ,Q
T 4 g: [+

IGE PRINT i3 " CHRS

1762 IF k=8 THEN PRINT AT L+2,15
L] - |n l*ﬂ 1 'II. an

i77e ' BEEP .04.e: MNEXT e

1788 LET tat-1: IF NOT t THEN GO

11
1789@ GO TO _238@
lg0@ IF p (2000 THEN RETURN
101@ LET jm@: LET tmtsl
182¢ FOR n=@ TO 1@: BEEP .1%5.20

T N
B30 PRINT IMK @,AT 21,33-t1,"4"
1840 RETURMN
1900 REHM Hueva fase
1918 FOR i=@ TOD S
192@ PRINT INK 7,AT i.15,"|"
1930 BEEP .@B,1: MEXT 1
1949 FOR i=8 7O O STEP -1: INK 3
1958 IF i1 THEM PRINT AT i1-2.1S

1o8e 1F i>@ THEM PRINT AT i=1,14

; AHINT AT T e o
1978 pRINT AT 128l 1L LeT (st

FOR i=1 TO f
CET papeS. LET fwf-1

09
1F ‘ THEN GO SUB_ 18090

1980
+1
1990
2009
2838
Se3e BEEP .03,18° HNEXT i
2040 BEEP .5,20: GO TO 380
21080 REM Fuel agotlado
2112 PRINT AT 21 .85.;" "
2120 FaSwi ar o, j8;.10¢ 9
L Y "
gitﬁ PRINT AT i+i.la;" A “iAT i+
i LI

igp u?ﬁi BB, i NEXT

S ROag L R A J
[ ] i
221@ INK ©: PRINT AT 21,19-LEN &
TR i
==3¢Ftﬁuzns: 1: PLOT 4@+f,.2: DRA
U 7,e PLOT 4@+ ,3 DRAW 7,8: IM
VERSE @
3838 BELTN0 g0 uess
i

R R T S R

.32,10: BEEP .31,16: BEEP .6,20
2530 ' INK 7. PRINT FLASBH 1.4T &.5
s LT Bﬂ términadd "
2840 RINT AT &8,.1."De jastie viuda
2 & T:EIT lu*lfll."
25850 IF por HEN GO SUB Z&810
25690 PRINT AT 11.1;"Pulsa “J° pa
ra Juglr oLlra veZ." AT _14,1;"5;
nog sabes ;ugir PuULsa “"I"."
2570 POKE 236888
EEBB IF IMNKEYS$=2"J" THEN GO TOD 24
gsqa IF IMNKEY$="I" THEMN GO TO 18
=E0Q@ GO TO 2580
2619 PRINT FLASH 1;AT 11.1;“Escr
ibE Lo nnuzrg. campegon!*™
2620 POKE 236ds,
2830 IF INKEYS$="" THEN BEEP .2,1
@ GO TO =830
2640 INPUT LINE %
265@ IF LEN 7$)17 THEN LET re=rs
2680 LET r=p: RETURN
9999 SAVE "KAMIKACES" LINE 10

MICROHOBBEY 11



sampl I & T

Sinclair ZXSpectrum” UEVO SinclairQL"
N

N*°1 enVenta

Color, somdo
- Alta resoluciin
L]ru?lfI{'H

uﬂfamnwﬁ

. "‘{n&{om

128 K Memoria ampliables a 640 K
— Procesador 32 bits (M-68008)

Teclado profesional

Salida RGEB o monitor monocromo

y TV

2 Microdrives de 100 K

- Software incluido: Base de datos
hoja de calculo, procesador de textos,
graficos

v mgalo sorprosa — Garantia INVESTROMICA

Z)(Spectrum PLUS*

* Gararia VESTROMICA

Perifericos Spectrum indescomp *

1. TECLADO
64 K Memoria: e, e, e MULTIFUNCION
16 K ROM - 48 K RAM 2. CENTRONICS RS/232

Color - Somido
Teclado profesional (similar alQL)
58 teclas, barra espaciadora
Botdn de reset
Total compatibilidad Software Spectrum
— Total compatibilidad periféricos Spectrum

* Garantia INWNESTROMCA

3. CONTROLADOR
DOMESTICO

4. AMPLIACION DE
MEMORIA DE 16 a
48 K EXTERNA

5 AMPLIACION DE

Programas

SPECTRUM

MATCH POINT

ABAE WULF

FULL THROTTLE GHOST BUSTERS !
TORMADD LOW LEVE QS5US CHESS 4 800 PROGRAMABLE
OLYMPICON a1l task 2.3 .\.
STOP THE EXPRESS ¥ LANXI 2 300
CODE NAME MAT 0 Mee.t &N * Garantia INDESCOMP
BEACH HEAD X o " rip ; : h - i
RAGHTER PILOT 5 KU 1.700 - -
JET SET WiLLY 6% , .IA”I Lo 1 S0 Interface1 * Zx Mlcrodrlve
ANDRD W [ ! e L
ATIC ATAL i AMEL i Unidad de cinta
MANIC MINER G : '...Nll ..JI GLEF 4 ; sindin para el
Al '.,I:,‘L:ij.l : PRI A 'l almacenamiento
LUNAR JETMAN B A 5 3300 rapido de datos
i MAILING ETIDUETA d 3 h B K.
ERSOMAL . ;300 || Interface para ia i P.;,‘;, VA
. = . S - L S . \1"- ==
MASTERCHESS € DE DATOS 3300 | conexién de hasta S'17.500 ots. - BV 1?500-Fu
LA PULGA 3 8 unidades Microdrives. <5 " " Pl e i
HUNMIGAY prCTHAHIDED Incluye RS-232 g TR ] * Garantla .h'f[“?.1rtﬂ'ili_'-';| A w{.
FRED ISIC MENTOF 4 300 * Garantia INVESTRONICA A Yy WAX A
HOMBRE DE NIEVE - SECTOR ALPHA 4 900
RANDERA A CUADRODS z AM i EDY 3 50
HORACIO ESOUIADOR ) i ,-_I B} I ) SO0 QMSTHAD i - 4 i
DEATHCHASH ' ND LANDER 1800 LA FURGA S a a rlve
1.2 3 RESPONDA PPER SLIPER 3 5050 FRED T
OTRA VEZ 5 OLD MAE EARMER o aney  SPANNER MAN 1.80
BASE DE DATOS 200 TETRA HORROR 2300 BASE DE DATOS 2300 N
VI CALL S0 ERLINNY » aon  PASCAL 5 500 oo f
Vi3 D 50 IBOAT 5 ang OWSERADOR DE GRAFICOS 4900 K
COMPILER BN iy 3 ane  MANIC MINER 1.900
FORTH T S e SIMULADOROEVUELO 2.300 AP %
; i ymin TEMNIS 1.900 SHIC
MELODIAN 1 BOO NT EL I 2 300 !q“ .GI::“':jde
FICHERD MUSICAL B0 IE GENERATOR , ann  HUNTER KILLER 1 800 sislema
= sby ety 5300 'WAUNTED EDGES 1 800 almacena -
» # i Ay LM ¥ F '] & i
COMMODORE f:r-’-l ot AU aMASHER 1 S miento rapido -
SPECTRA HOM N ; \ B0 * Garantia M)
BEACH HEAD I0H E¢ :"Ni[‘“"i' ; W . Hz ;Jql -|I il B de programas y dalos e CHDBM"I‘[
SEALN. FEs & HK delgmlyaity o ELECTRO FREDDY 1 00 .
WIMBLEDON 64 2 300 PECTRA CHECKBOOK 2300 puNCHY 1 900 E-?r:&bﬁ de 128 K. ¢/ h‘N a-"'-.-‘!,_?,
MANIC MINER 1 800 DONTABILIDAD GENERAL 000 pMASTERCHESS 1,800 arde’y. g e 'i PV.P.
SOLO FLIGHT ONTROL ST 5 1250 yARRIER ATTACKE 1.800 ga:t”(mfs con Eﬂﬂpu.
Sumulador wuelo 1 GO0 PR i i ‘,: .'! ROLAND EN EL INFIERNG ! 800 uioproleccion L H_‘
ENCOUNTER 56000 AMESWORD (Proc texios) 2 300 — :n:e:aca 25-232 \F \,ﬂ;, \
DECATHLON  BOD Rk AMSCALC {Mojn Chicul A BN niertace Lemraomcs
PMTFALL 7 BOO 2500 g -.“',‘,(l s sbiinior — Dierla especial de lanzamienio pructi'dnr de jexi
bt gy s Especialments disefindo para o Spectrum

LIBROS

Todos los titulos
para todos los
ordenadores
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HDIANA JONES
FIGTHER PILOT

PROGRAMAS
Los ultimos
best-sellers

MEMORIA DE 16 a
48 K INTERNA

6. AMPLIFICADOR
DE SONIDO

7. INTERFACE JOYSTICK
TIPO "KEMPSTON"

8. INTERFACE JOYSTICK

PERIFERICOS

Impresoras,
monitores, diskettes,

cintas, etc.

CREDITO ENVIOS GRA

Facilidades de pago A PROVINCIAS

hasta 36 meses*

* Solo Madnd

o —

—



Centronics e
Pantalla monitor —
inclundo
A
R NAAL
: Marad .,‘?_ 2 VErSIones
:_-‘f?_ Firrwan ,,_'f\.‘ Fasforo verde 127 89,900 pts.
_;_: 1rw:'_'f‘. Color 14™; 126.500 pts.
i ":J.__*-_,a\r‘;‘ * (arantla AMSTRAD

E‘EETRHVIDEF SV 328 *

MADRID MADRID  VALLADOLID. BILBAO
Puerto Rico, 21-23 Fadré Hu A. Juan de Juni, 3  Alameda Urquijo, 63
28016 MADRID 2&'553%1592 VALLADOLID 48013 BILBAO
Tels. (91) 260 74 0402 Tel. (983) 33 40 00 Tel. (94) 431 96 67

64 K RAM, 32 K ROM
Alta resolucion - graficos 640« 200
pixels

Superbasic

Teclado profesional 74 teclas
(32 redefinibles)

Magnatdfono incorporado
{grabacion 1000 6 2000 k)
Display de 20, 4C. BD caracieres
a voluntad
Interface paralelo

_____

T ]

d
-4 * Garantia INDESCOMP
5v-328: 32 K ROM - BD K RAM
Teclado profesional, color, somdo, alta resolucion
CP/M, Basic Microsoft PV.P. 67.500pts.
* # | progr BT Cassetie griing
SV-318: 32 K ROM - 32 K RAM PV.F. 49900 pts.

CFERTA V. PACK

SV-T28: SISTEMA ME){

SV-328 + Magnelclon + Joyslick
+ 10 cintas PV.P. 76.000 pts.

PV.P. 64500 pts

OFERTA ESF‘E—CIAL MNVaada
® 5\ gJ;" ; s
v PP

® SV-BDE |:Jl.|l!rl.|

L Eh?;'.’ de Datos T“‘“u pts.

¢ 1 Caja de Diskettes B A AN AR \

#® 5V-605 Expander 1 Disco 99.900 pis

& 5V.805 Expander 2 Discos 148.000 pts

® SV-904 Magnetoldn 7.900 pts

® 5V.105 Tableta grafica 16.800 pts.
: ® 5V-603 Adaptador juegos Coleco 12.000 pts.

Tel (91) 207 03 20

_— e o m— m — m— —

"h- l"*rJ 'L"’ o B L

— 64 K RAM rr A
— Color, sonido 'H"':"PUP 54.400 Fﬁ*'-;

— Alta resolucién, manajo de Sprites \-.,‘ -Mlnulldi Ill'ﬂ'lflmll”‘\.,

— Teclado profesional - teclas P ;,! t,‘\.m"n-'n?;rm g
de funcidn programable AN b ‘\

Centronics
Commodore

— Parmite conectar al

Compatible Software
Commodore

Cable incluido

Manual de instrucciones
en c.'!stfuianﬂ .

CBM-64 cualquier '\-.Hh‘l'-. P'w‘l
impresora paralelo "

Centronics (no necesita ‘I‘\IE m p'tl.
Software) . ' ;.,_

Apple Macintosh

UNA NUEVA DIMENSION DE ORDENADORES

Apple lle

TECMICA Y TRADICION

64 K AAM ampliables a 128 K
16 K ROM
Graficos alta resolucion

Procesador hsts MC 68000 Display 9~
512x342 pixels. 128 K RAM - 64 K ROM

—— i — i —— i — i —— - l—----'l-l-d' i

iy ; &

40 caracteres/linea bl lw 3 1 L Drive incluido 3 400 K . |\VAA :
Procesador 65024 <. ', PVP gﬂc:fjtu:;rteﬂﬁ}z::_}m R PVP.
La mayor biblicteca ~175 949 pts, MAC PAINT 531454 pu,H.
de Soft a2\ AREEY MAC WRITE ln\ Jaae
'\f ‘r |l
Impresora Star gémini 10X J‘-‘YS“C'?S. :
i _ alta competicion
. cps. ireccional SETr QUICK-SHOT |
raccion - friccion ye- " 3.400 pt
Papel standard 10~ e f‘ . pts.
— Set de caracleras
castellano |
n_ I\ 1 L
76,500 pis. —
S s - | - = QUICK-SHOT N
> a""n‘-.ﬁ-'-.t\;-"-""- sutomatico)
IV 3.900 pts
EN"-I'IAFI A CHIPS & TIPS-PUERTO RICO, 21-23. 28016 MADRID, L
AUTOBUSES: 7-16-29.51.52 - PEDIDOS POR TEL: (91) 250 74 04 I
cantidad producto ordenador ptas. total :
= SRR
- ] x|
- - ¥
FACILIDADES DE PAGO HASTA 36 MESES SIN ENTRADA I
FORMA DE PAGO: o Contra resmbolsg O Incluye talon Nomenatve |
D ISy '
CALLE SR AAAREEE AL I
NUM . PROVINCIA i



LOS MAS
VENDIDOS

T ———————y
1. Decathlon Ocean

2 Knight Lore Ultimate

3. Underwulde Ultimate

4. Match Point Psion

5. Sabre Wulf Ultimate

6. Pyjamarama Micro Gen

7. Beach Head US. Gold

8. Full Throtle Micromega

]

9. Gif From the Goods ~ (Ocean
10. Videolimpic Dinamic

LISTA ELABORADA CON
LA COLABORACION DE:

Micro World
Sinclair Store
Geco Informatica
Software Center

Destruye al Robot
Zaxxon

US, Gold/ERBE
48 K

Tipo de juego: Arcade
PVP: 2100

SPECTRUM &8 K

Continuando con la
racha bélica que ha
hecho tan popular a la casa
US. Gold, (recordemos si no
Beach Head, Blue Max o
uno de los ultimos Bruce

Lee, lodavia solo disponible
para el comodore), llega
ahora a Espana el Zaxowon,
el popular juego que se hizo
tan famoso hace algun
liempo en la version de

tari, en esla ocasion en su
version para el Spectrum
Lo logico era esperar que
en el Spectrum, el juego

hubiera perdido gran parte
de su vistosidad grafica, sin
embargo, esto no es asi, v
conserva el espiritu de
aguella primera version

La idea del juego es clara
dirngmos una nave espacial
y lenemos que atacar ia
ciudad asteroide enemiga
En nuestro caming
encontraremos
emplazamientos con
canones, misiles, aviones
enemigos y tanques de
combustibles. Eslos dltimos
van a ser muy importantes
en el transcurso del juego,
va que si los destruimos
podremos reponer
combuslible

El movimiento es muy
simple y, con Koystlick, mas
aun, Podemos efectuar
cuatro movimientos: abajo,

arripa, derecha e izquierda,
ademas, por supuesio, del
disparg

Es muy importante que
aprendamos a conocer
rapidamente el terreno por
el que volamos con nuestro
aparatc, con &l fin de
aprender a pasar por los
huecos de las paredes, por

FROGRAMARS PROGR

Olra cwdag, donde se
encuentra el malvado robot
Zaxxon, nuesiro principal

QDjelive

Valoracién: Entretenido, con
unos graficos bien
construidos y basado en
una idea, que si bien no es
lotaimente original, si ha
sido tralada con mucho
mimo

Originalidad ofr e
Graficos ol o o b
Movimiento ot e v o
Valoracion o J0 4o

las barreras electrénicas o
entre el mortifero fuego de
los coheles

Hay tres fases dentro del
juego: en la primera
tenemos que ir intentando
destruir los objetivos que
sobrevolamos, mientras
alravesamos la ciudad. Si lo
conseguimos llegaremos a
la segunda fase, en el
espacic exterior. Alli nos
enfrentaremos a los
escuadrones de la aviacion
enemiga. Si logramos pasar,
llegaremos nuevamente a

Ocean

48 K
Tipo de juego: Arcade
PVP: Inglés

Mada mas comenzar

el juego, aparece en
la pantalla un pargue de
atracciones, con una
montafa rusa por la que
van descendiendo unos

14 MICROHOBBY
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malvado gorila, va a lratar
de impedirnoslo. Para
conseguir hacernos fracasar
en nuestro intento, pone
continuamente coches en
los railes de la montafa
rusa esperando que estos
acaben con nosotros
Disponemos de cinco vidas
¥ otras tantas bombas que
se acabaran si las usamos
con demasiada frecuencia y
nos veramos en un grave
apura Afortunadamente, hay
dispuestas por lodo el
recorrido, una serie de
escaleras que pueden

peligrosos aulomdwiles gue
debemos lralar de esquivar,
con el fin de evitar que
estos nos destruyan

En lo alio de la moniafa

sernos uliles en caso de
encontrarnos en un apuro
Tenemos que intentar
conseguir la maxima
puntuacion posible, para lo
cual es necesario recoger
I0s corazones que hay
encima de algunas de las

rusa se encuentra una
dama, a la cual tenemos
que rescalar, pero Kong, el

escaleras e intentar llegar
adonde se encuenira ia
dama secuesirada en el
menor tiempo posible, scbre
ledo, si tenemos en cuenta

que la relacion tiempo-
objetivo va a ser la que
determine nuestra mayor o
menor puntuacion

=l movimiento se realiza a
través de los railes; sin
embargo, hay que seguir un
recorrido preestablecido de
modo que no es posible
desviarnos en las
intersecciones de un carril
con otro. Cuando el
personaje se dirige hacia
abajo, se desliza de la
misma forma que si se
encontrara en un tobogan
El movimiento de los coches

e5la bastante logrado,
Cuanao van por 10s camies
lienen incluso una cierla
sensacion de suspension
Podemos utilizar el jovstick o

redelinir las teclas a nuestro
gusio, lo que es ademas

muy importante a la hora de
facilitar nuestra tarea dentro

del juego

Valoracion: Basado en una
idea muy original, es un
juego que, ademas de estar
muy bien construido. resulta
bastante entretenido. Muy
recomendable para todo lipo
de usuarios.

Originalidad e M o
Graficos oy e
Movimiento e B o
Valoracion e Jo




FPROGRAMAS PROGRAMAS FROGRAMAS

es guizas un aliciente mas

de Qunﬂmodo para el jugador apasionado,

que vera como poco a poco
van sallando las barreras
que se interponen an su
Q:“t’_'_.-_'?_{'-' caming barreras que por

48 K cierto, en esta ocasion, son
mas complicadas aun que
en la primera version

El juego liene siete pantallas
aistintas, cada una de las
cuales entrafa una serne Jde
peligros que tenemos que
ratar de evitar a toda costa
En las seis primeras. nuestro
objetivo es conseguir llegar
hasta cada una de las
campanas que se
encueniran situadas en la
parie supenor de aquellas
Una vez que hemos
oblenido los seis bonos de
cada una de las pantallas,
podremos acceder a la
séptima. En ésta, la
dificultad es bastante mayor
gue en las antenoras, ya
que aqui se encuentra
Esmeralda, a la cual

Tipo de juego: Arcade

PVE: Inglés

Se lrata de la lenemos que rescatar. Si lo
sequnda parte de conseguimos volvera a
agsle .I_'U!:E';:'_'Jdr_:_ juego, en el comenzar el juego; pero en
que nuestro amigo esta ocasion, & nivel de
Quasimodo vuelve a intentar dificultad sera mas alto que
rescatar a su amaaga en la antenor
Esmeralda de la peligrosa Las pantallas son bastante
torre donde se encuentra interesantes desde & punto
prisioneara de vista gralico, y el
Al igual gue en la primera movimiento resulta sencillo y
parte las lrampas son practico para el jugador
muchas y la dificultad Ademas, es posible utilizar
ttu_v.l'ﬂ“l';[ﬂ alta en lodas las el joyslick. Se puede

fases del mismo; pero esto tambien redefinir las teclas

El gralico de Quasimodo es nuestro, siempre y cuando
el mismo gue en la pnmera Iogremos alguna

parte; sin embargo, la
eslructura del programa es
en esta ocasion, mucho
mas original y las diferentes
pantallas estan tratadas con
mucho mas mimo

Valoracion: Es divertido vy
on algunos rasgos de
ornginahdad

Originalidad

Xip 5 : Graficos e
inal de cada juego hay TR
una tabla de records en la -h—‘?'—'m'mm :

cual podemos dejar el Valoracion

Ll "
L L gL 3
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CENTRAL CON 64 K MAGNETOFOND Y MONITOR EN COLOR 126.500

Monitor en color o en fosforo verde incluido en el sistema
Magnetofono incorporado de alta velocidad (1.000 6 2.000 baudios).
HEIEE;:!E standard de 64 K de RAM ampliables hasta B.160 Ky 32 K
de

Graficos en alta resolucion de hasta 640200 pixeles direccionables
individualmente

Texto en pantalla de 20. 40 y 80 columnas por 25 lineas mediante
un sencillo comando Basic

Tres canales de somido con siete octavas y salida stereo.

Basic extendido con funciones de Edicion: Delete, Renumber. Auto,
Trace. De lenguaje estructurado: If. Then, Else. While. Wend. De
control de Procesador: Every, After. De alta resolucion: Plot, Draw,
elc.

Tfres modos de pantalla con una paleta de 27 colores y efectos de
“flash”.

Microprocesador 280 (4 Mhz) con implementacion de CP/M.

74 teclas profesionales tipo “Qwerty” con blogue numeérico y teclas
para cursores.

Lector de discos de 3"y 170 K. Opcional con CP/M y LOGO incluidos
en el sistema.

Completo set de caracteres de 8 bits definibles por el usuario.
32 teclas programables con cadenas de 32 caracteres.

UNIDAD CENTRAL CON 64 K. MAGNETOFONO ¥ MONITOR EN FOSFORO VERDE

PV.P B9.900 pts

Ocho ventanas de trabajo definibles por el usuario en la pantalla del
monitor.
Bus de Entrada/Salida para conexion a lectores de Discos. Modems
{mdn tipo de comunicaciones.

ort para impresora Paralelo Centronics.
Posibilidad de direccionamiento y utilizacion de hasta 240 bloques
de 16 K ROM.
Modulador opcional para utilizacion de T.V. doméstica.
Extenso soporte de Software con mas de 100 titulos ya disponibles
entre juegos. educativos, programas profesionales y lenguajes
(Ensamblador, Pascal, etc.).
Manual del Usuario, de referencia Basic del Programador, de Firm-
ware y tutonal traducidos al castellano.




Las sentencias IN y OUT

LOS «PORTSy
DEL SPECTRUM

Jesus ALONSO RODRIGUEZ

Nuestro Spectrum no es un sistema cerrado. Puede
aparatos y periféricos y, por

comunicarse con ofros
recibir datos y

mhimumbonm:ﬂduhs«
y salida, wyo fundonamiento se analiza en este
artiwlo

Cuando contemplamos el ordenador
desde el punto de vista del programador
en Basic, realmente no necesitamos tener
una idea muy profunda acerca de su fun-
cionamiento. Trabajamos en base 10,
calculamos en coma flotante y utilizamos
variables olvidiandonos de lo que real-
mente contienen las posiciones de memo-
ria individuales, o de como se las arre-
gla el microprocesador para ejecutar el
programa que le hemos introducido.

Pero de pronto, nos encontramos en
el teclado algunas sentencias de Basic que
no tienen nada que ver con las que utili-
zamos habitualmente, v en cambio, se re-
fieren al propio Sistema en si; Coman-
dos como OUT y POKE, y funciones ta-
les como IN, PEEK vy USR cuya utiliza-
¢ion requiere un mayor conocimiento del
Sistema.

En esta ocasion, vamos a abordar el
estudio del comando OUT vy la funcion
IN, que sirven para comunicarse direc-
tamente con los periféricos. Para ello, va-
mos a estudiar primero, cOMOo s¢ comu-
nica el microprocesador Z-80 con el ex-
terior, ¥, a continuacion, veremos como
estan ordenados los periféricos dentro del
sistema que forma ¢l Spectrum,

_Los «ports» del Z-80

El microprocesador Z-80 y la memo-
ria, forman el nucleo central de nuestro
ordenador; el microprocesador, se comu-
nica con la memoria a través de un con-
Junto de «cables» que denominamos los
«Buses» del sistema. Existen tres buses:
el de direcciones, compuesto por 16 «ca-
bles» denominados A@, Al, A2,... A I5;
¢l de datos, compuesto por 8 «cables»
denominados D@, D1, D2.... D7, v el de
control del sistema, compuesto por 6
wcables» denominados «Ml1», « MREQw»,
«lORQ», «RD», «WR» v «RFSH».
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ordenes de los mismos. Todo &
» de entrada

Existen, ademas, otra serie de «cables»
o lineas que controlan el funcionamien-
to del propio microprocesador y el acce-
so de otros dispositivos a los buses del
sistema, pero en este momento, no nos
interesan para lo que pretendemos estu-
diar.
MREQ significa «Peticion de memo-
rian, RD significa «leer» vy WR significa
«escribirn; si el Z-80 quiere «leer» una
posicion de memoria, activa las lineas
MREQ vy RD, vy coloca en el bus de di-
recciones la configuracion binaria que
corresponde al nimero de la posicion de
memoria que desea leer; acto seguido, la
memoria le devolvera, a través del bus de
datos, la configuracion binaria corres-
pondiente al nimero almacenado en
¢sa posicion de memoria. Si lo que de-
seara fuera escribir un dato, activaria
las lineas MREQ v WR colocando la
direccion en el bus de direcciones, y el
dato a escribir, en el bus de datos.
De forma similar el Z-80 puede leer v
escribir datos en los denominados
«ports» de entrada/salida». «Port» en
inglés significa «puerto», denominacion
bastante acertada si consideramos que es
el lugar donde los datos se mandan al
exterior o se reciben del exterior.
En el caso de querer acceder
a los «ports» el micropro-
cesador activaria la linea
IORQ en lugar de la
MREQ (IORQ significa «peti-
cion de entrada/salida), utili-
zando de nuevo RD para leer
datos y WR para escribirlos.
En este caso, solo se utiliza la mitad
inferior del bus de direcciones, v por tan-
to, solo hay 256 «ports» posibles con los
que se puede trabajar ¢l Z-80. Cuando
el microprocesador desea escribir un dato
en un port, activa las lineas IORQ y WR,
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y coloca en la mitad inferior del bus ae
direcciones la configuracion binaria co-
rrespondiente a la direccion del port al
que desea acceder, en ¢l bus de datos co-
loca el dato que desea escribir en ese port
y finalmente, en la parte superior del bus
de direcciones se coloca el contenido de
un registro que puede ser el A o el B de-
pendiendo de la instruccion a la que es-
té respondiendo el Z-80 en ese momento.

Si lo que desea es leer un dato desde
un port, activa las lineas IORQ y RD, v
coloca en la mitad inferior del bus de di-
recciones la configuracion binaria corres-
pondiente a la direccion del port del gque
desea leer; el dato le sera entregado des-
de el port a través del bus de datos; de
nuevo, en la mitad superior del bus de
direcciones se coloca el contenido de un
registro, que podra ser el A o el B en fun-
cion de la instruccidn a la que esté res-
pondiendo el Z-80 en ese momento. Es-
ta forma de utilizar la mitad superior del
bus de direcciones, se revelara muy util
cuando estudiemos la forma en la que se
lee el teclado en el Spectrum.

Los periféricos
en el Spectrum

En general, se consideran periféricos
todo aquello que no sea el microproce-
sador o la memoria. Aunque el Spectrum
s¢ presente como una unidad compacta,
de hecho, alberga en su interior, al me-
nos 4 periféricos: teclado, cassette, alta-
voz ¥ televisor. Excepto el televisor, to-
dos los demas se manejan a través de los
ports de entrada/salida. También se ma-
nejan mediante los ports todos los res-
tantes periféricos que se pueden incorpo-
rar a la unidad basica, tales como joys-
tick, impresora, microdrives, etc.

Hemos mencionado antes que el Z-80
puede direccionar 256 ports distintos, pe-
ro con el fin de no complicar la decodi-
ficacion, el Spectrum utiliza los bits de
la mitad inferior del bus de direcciones,
de forma independiente; de este modo,
todo ¢l control de las comunicaciones se
puede delegar en un solo «chip», la fa-
mosa «ULA».

En realidad ¢l Spectrum direcciona to-
dos sus periféricos utilizando, solamen-
te, los cinco primero bits del bus de di-
recciones de una manera bastante inge-
niosa, que vamos a intentar explicar. Por
tanto, los bits AS, A6 v A7 se encuen-
tran libres para el usuario, o bien para
ser utilizados por dispositivos que no
sean los de la marca Sinclair (por ejem-
plo, el interface de joystyck tipo Kemp-

ston se maneja con el bit A5 del bus de
direcciones).

Para que la ULA identifique que que-
remos acceder a un periférico determi-
nado, el bit correspondiente ha de ser
«ceron, Como el ordenador sélo puede
hacer una cosa a la vez, solo uno de los
bits ha de valer «cero», mientras los res-
tantes deberan ser «unow.

El bit AP maneja el teclado vy la en-
trada EAR cuando se direcciona como
entrada (lectura) v el altavoz, la salida
MIC y el color del borde, cuando se uti-
liza como salida (escritura). El bit A2
maneja la impresora, v los bits Al y A4
se¢ utilizan para los microdrives, la ZX-
NET vy la salida RS-232.

Las direcciones decimales que hacen
que estos bits valgan «cero» mientras los
demads permanecen a «unow, se muestran
en la tabla 1.

El port 254

Posiblemente éste sea ¢l port mas im-
portante del Spectrum, ya que si se di-
recciona como entrada, permite leer el te-
clado vy la entrada EAR, v si se direccio-
na como salida controla el altavoz, la sa-
lida MIC v el color del borde de la pan-
talla.

El teclado se encuentra dividido en
ocho semifilas, todas ellas se¢ leen me-
diante el port 254, pero la ULA sabe qué
semifila leer en funcion de la configura-
cion binaria que se encuentre presente en
la mitad superior del bus de direcciones.
Aunque el microprocesador solo puede
direccionar 256 ports, desde el Basic po-
demos pedirle que nos lea un port con
una direccion superior a 255; lo que ha-
ri ¢l microprocesador serd colocar el oc-
teto inferior de nuestro nimero (conver-
tido en hexadecimal) en la mitad inferior
del bus de direcciones, para determinar
a cudl de los 256 ports queremos acce-
der, vy el octeto superior lo colocara en
la mitad superior del bus de direcciones
para aportar a la ULA la informacion
suplementaria que necesite. Por ejemplo:
si le decimos LET a = IN 65922, el mi-
croprocesador escribira 254 en la mitad
inferior del bus de direcciones, indican-
do a la ULA que deseamos leer el tecla-
do, v 253 en la mitad superior, para in-
dicarle que es la semifila que va de la
«A» a la «G» la que deseamos leer.

En la Tabla 2 se muestran las ocho di-
recciones de port que nos permiten leer
cada semifila del teclado de forma inde-
pendiente.

Si al leer una semifila no hay ninguna
tecla pulsada, el resultado serd 255 (to-
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dos los bits del bus de datos a «unow»).
Cada tecla que se encuentre pulsada pon-
dri a cero uno de los cinco primeros bits
del bus de datos, D@ para la tecla mis
exterior, D1 para la siguiente y asi suce-
sivamente hasta D4 para la mas cercana
a la parte central.

El port 254, confligurado como entra-
da, nos permite también leer el estado de
la entrada EAR que actuara en esie ca-
50, sobre el séptimo bit del bus de datos,
es decir, D7.

Si utilizamos el port 254 como salida,
podremos controlar con el bit D4 ¢l al-
tavoz, con D3 la salida MIC y con D2,
D1 v D@, el color del borde de la panta-
lla. Por ejemplo, si tecleamos el coman-
do OUT 254,3 el borde se pondra de co-
lor magenta; pero recuerde que éste es s0-
lo un color temporal, volverd a su color

TABLA 1

original cuando pulse cualquer tecla.
OUT 254,16 producird un chasquido en
el altavoz mientras el borde se pondra de
color negro.

La funcién IN

La funcion IN del Basic nos permite
acceder directamente a los ports; su for-
ma general es:

IN direccion

Recuerde que la direccion puede ser
superior a 235, por ejemplo, cuando pre-
tenda leer una semifila del teclado,

No olvide que se trata de una funcién,
por lo que teclearla de forma directa co-
mo un comando, no tiene sentido. Co-
mo toda funcion, le dara un resultado,
que sera el valor entregado al bus de da-
tos por ¢l port correspondiente. Este va-
lor deberd asignarlo a una variable o in-

| TABLA 2

Direccion de port

Bik Direccion decimal Configuracion binaria 49378 (FEFE

wi 34 eeeeReR® 111 1M11@ 45027 (FDFE)

1 233 deeadeRd 111 1118 44518 (FBFE}

L 231 eofedeRl 111 ll@nd 43484 FIFE}

a3 247 dReBBRRR 111 18111 41438 (EFFE)

A4 v epRReReR 111 B1RIY %734% (DFFE)

as 223 dpe@dRRe 11@ 11111 49158 <BFFE)
¥2764 (7FFE)

cluirlo en una expresion, por ejemplo:
LET a = IN 65¢)22 o bien: IF IN 65022

255 THEN GO TO 199, Encontrara
que IN es muy similar a PEEK en cuan-
0 a su sintaxis.

Resulta muy util la funcion IN con la
direccion 223, yva que nos permite leer el
dato entregado por un joystick con in-
terface tipo Kempston.

El comando OUT

Para escribir un dato en un port des-
de el Basic, hacemos uso del comando
OUT; su forma general es:

OUT direccion, dato
En este caso la sintaxis ¢s muy similar
a la del comando POKE. Tanto la direc-

cion como el dato deberdan ser nimeros
comprendidos entre «cero» y 255,

Semitila lecda Configuracion binaria

CAPS SHIFT a V VERRRRA® BRD 11B1@
A a b Llananen 11t 11118

O aT ilTia@al t11 1inie

1 a3 PRRRMEOD BHD MdnL@

B aé liieinnn 111 1181@

P aY PPN RaE 100 13110

EMTER a M IR0 R0Y 13% 11010
SPALE a B SIRLDNLY 0D LBMi@
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ALIEN B te helard la sangré mieniras
lenias encontrar y destrusr el alsenigena
gu@ ha entrado Bn tu Nave duranie uno de
s aleriiaes v gue poco 8 poCD va des
truyendo la tnipulacsen. Este es el ultimo
programa aparecdo de ln Casa ULTINA
TE. con Ia garantia de calidad que o%io
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ALIEN B

"

B

Por primara ver un programa te hard creer
con sus grdticos ¥y movimaento trdomen
sional gue osths en ung peliculs de dibu
jos animados Miks de 220 pantallas dis
prtas, 100 enemigos diferentes, desde
lantasmas hasta brupos de las Fuerras del
Mal Awvalon ie sorprandard como nio o ha
hecha ningun olro  juego porgue  bodo

En &l etconddo mundo del Underwuride
hay brujas aladas gue nos stacardn fn
CcEdhar, Suenas on horma de planias vers:
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mas, criteres, consolas giganies que Le
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un lugar tonebroso del gue es muy dificl
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UNDERWURLDE

El juego més vendsdo ahora mismo en
Inglatgrra te vasladarh @ lo antigua Gre
cih, donde con la ayuda de Jeus v Apolo
has de destrus a la malveda Clyisemnes
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Perdedo con ol juego n® 1 &n inglaterra. La
critica gue de &1 hace la rewista Mcro
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bueng, estar bsen ConSTiuds v lBned Unos
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itimate

KNIGHT LORE
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meiEnte|
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(Alguen ha visto un fantasma® Pues ahi
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Vivirds la pelicula paso a paso. (Hasta Ia
musical Tendrks todas las armas de los
CAZA - FANTASMAS pero, aun ast no te
sorh Phcel destrunr &l 1emplo de ZULUL v
acabar con ol malvado MARSHMALLOW

GHOSTBUSTERS
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PROGRAMAS DE LECTORES

COME COCOS ;ezeweeezeee :

FGH
Luis AMADO REGO SRS

Spectrum 48 K P iado con 15.000 w.

Este «Comecocos» es una version del yu conoddo juego
qmllﬂmmmkmm-n-l"anhmh
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HIPERBOLOIDE

Javier GUARDIA y Juan TUNEU
Es un programa de utilidades que nos ayvdara a la

hora
demolum

Para su ¢jecucion, puede pedirnos el
ordenador el dngulo, para lo que debe-
mos entrar un valor comprendido entre
@ v Pl. En este caso debemos probar es-
tos valores extremos con lo que se con-
seguird un cilindro v un sistema conico,
respectivamente.

Por otro lado, puede pedirnos también
la resolucion, en cuyo caso se puede en-
trar cualquier valor mayor de ¥ (acon-
sejamos entre 19 v 5().

HPER 1

IN B

n-h HIPEREQLD
IHNPUT

=i

B

BORDER &

CLS
HT 1 PRINT AT @

o0 -

ik
PEINT AT 2
STEP PI 100

waeg)
PLOT x1+12

PLOT x2+12

O s L
- gﬂaﬂgﬂ?ﬂﬂﬂ

@ TO PI STEP PL-k
2w

ol Mol W

L=

T
T
T
E?PI THEN GO TO 1110

T w

wsPI TO 2sPI STEFP PI/ (K

oR

ET x1=504C08 w
ET yl=1%+5IN w
ET
ET

o oUe o

x2=S@sC0%

Y2alSeSIN (W45

S e e
e e e e O ) )
[ LRl L Ll

oe

e hacer representaciones de figuras hiperbélicas

Premiado con 15.000 Ptas.

Spectrum 16 k

1180 PLOT x1+120.y1+145

1170 PLOT x2+120,y2+2%

1189 PLOT xlrliﬂ.¥1'145

1198 INE 7! BRIGHT 1: DRAU x2-x1
.xi~vl-ii

1205 IF we2sPI THEN GO TO 1220
1218 NEKT w

1229 1IN g: IF $IB THEM PRIMNT AT
Q,20; CILIHDRU

1239 IHK S5: IF
515TEHQ CONICO"

s$=PI THEN PRINT A

_‘
I.'r
1]

F l[rﬁ AND % ¢»PI TH
EH - PRINT AT _HIPERBOLOIOE"
1250 INPUT ﬂé %E (S/N)7; 28
125? IF Zg="58" GO TD ]

1270 CLS PRINT nn:n$'
gggg SAVE "HIPER" LINE @ &0 TO
T —

LAS CUATRO EN RAYA

Ramén BERNAT GARCIA
Las cwatro en

raya es un juego muy popular que, sin

duda alguna, habremos utilizado en alguna ocasién
para pasar un rato entretenido.

Asi pues, utilicemos nuestro Spectrum
también para estos ratos «perdidos» v
dispongamonos a divertirnos un poco te-
niendo como contrincante a uno muy di-
ficil de superar: el ordenador. El manejo
es muy sencillo. Primeramente, aparece-
ra en pantalla una tabla semejante a las
utilizadas en la realidad, en cuva parte
superior estan definidas y numeradas las

columnas. Es en éstas donde tendremos
que colocar nuestras fichas, de tal ma-
nera que consigamos una recta o diago-
nal ininterrumpida v del mismo color.
Animate, ¢l reto no es facil.

F——
s oM
LS

8,8}

HiB,
ROER 1: PAPER 1: INK &: C

[ Spectrum 16 K|

18 LET x=@: LET UID LE Eg
Iif ti E;
f% i INK
FRINT AT

R S

4] R.qtrngt
a ot e P et i PR
i .
INT AT 183 %7
": GO SUB 2500
J@ FOR i=l TO 8: FOR m=l TO &
40 LET Mii . m)=@: MNEXT m: MNEXT
|
180 DRAU 12,168: DRAU @,108: DRA
U B,.0. DRAU @
110 FOR n=1 T0 B: DRAU 8,8,PI:
ORAU_@, 92 unnu 8.0. CRAU @,-92
MEXT DRA -8: DRAU 12.-1

DRAL -25,0. oRAL 9,9 DRAU -11@
0 DRAL @ ,-9:

DRAU -iill
LPRINT AT 5.,1."

agm THEN GO TO 7@
489 LET HES 11-1 LET xp=S: LET
ypsl: LET tuLnfll GO Sup Jo0Q
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TR
AT 12,20; INK 4 FLAS
HDD LET p=@: LET pp

L
"_Gﬁ
L =

TO
Gﬂ 2uB aaaﬂ
HEN HEXT

rmil GD =Uﬂ 1039: P
AT B,i+20;

AND psp13a THEN GO

THEN LET p=pap: LE
-3

E.BEuTHEH HEXT i

lor=2: GO SUB 1230: I

THEN LET pipe29.9

g}p THEN LET pupsp: LE

]

YBRINT 1Nk 1; FLASH

n
& D= —AD- Zwi

-
AA AAAARAAARS AR

E-JXJCHIAELA = =G0

(PR |
B8«4ro8 WDroSoe <

o
En~

o

[+.]
STEVY GRVERE-S0D6 G

2 - M

olor=l: LET Mixp,yp)=1
B 2500: GO SuUB Jeee: L

F

F

E

L]

F

£

E

0

-
F'p12@ THEN GO TO 3 0@
te’
£

L

#*

R

M

r

E

m

=48 THEM PRéHT A. 12,28

EHE R AR RERARERED

TU JUEGRS ###%
FEFE AR AR
T INK 4 AT 12;82
)

feREEEN
TRRREEE
+ %
]

D o B :
M o W D e QI AT i [ i AN D06

*HEEE

.
*
.
2;"TU HU

" .
R T e T

B MO MaEd DX
Gﬂﬂﬂﬁtﬂ:-&ﬂ!— oo

OR %38 THEN GO TO 71

1
olor=2: GO S5UB 2000: I
TFRINE AT 12,208, "NHo va

~J

c
EN
0

,_
=

L=
L]

gp LET Xpsx LET col
or=2 G uB

7408 LET Hixp., vb:lﬂ LET J=.isl

7582 RE Vo il- ganas

768 GD SUB 1230

77@ IF psp:=30 THEM GO TO 3ESO

Te8a IF Jn4ﬁ THEMN PRINMT OUER 1;AR
T 81.,8;" esaaFiR™:

0. TO J6500

798 GO TO 499
1039 LET psp=@: LET np=@

1849 LET dx=1: LET dy=@: GO SUB
1509

1052 LET psp=ps

106@ LET dx=-1: LET dy=0: GO SuUB

1500
18672 LET pip=psp+ps
I?EEBLET di=@; LET dym=-1 GO suB
1899 IF ps»psp THEMN LET pipaps
1188 LET dxe=1l: LET dy==-1: GO SuUB &

lﬁgﬂ ET .

1208 L npsps X
1210 LET dxe==-1: LET dy=1: GO SuUB ul
1500 :
1229 LET npasnp+ps
1230 IF np»psp THEM LET pap=np
1248 LET dx=l: LET dy=l1: GO SUB
iggg LET np=ps
=
gt gl dae M e R 1600 LET M(x,y)=1: LET color=2
1828 SETAD%505 %hen LeT pspans 1510”58 Sue 1930
¥ - =0,
RIS BEVOROR - L U F D RRATACN. TIE S REpaRal
AVSS LES BRml: LET RRmR: LEL ¥wS 1630 LET ysy-1: LET Mix,y)=0: RE
{516 et * +dx: LET yysyy+ 24
L AN =xX+dx Wy = =
SROE TS G e e,

} Yy 3 a7: RET
1530 IF H(xx,yy) (r3c0lof AND Mixx RERT A ConLe THEN LET v ¥
YY) 30 HEHN UR Hix nt) ¢<»@ THEN GO TO
1548 IF HMixx .yy) =color AMD b=@ T %gig IF sCONK
HEN LET pimps +12 GO TO 1S1@ 2049 LET 'l‘tl:ﬂ‘ﬂt RETURM

| 1559 LET pssps+1l: LET b=1: GO TO 2509 FOR n=1 TO 6: BEEP nsn~s1l00,

1518 f: BEEP n RGN T n. RETURMN
1599 REHM #ttdissddsdddtdadisnesy 2088 IF color=l THEN INK 7
FREEFRARRARA AR AR R RARRARRERRERD A5 IF color=2 THEN INK 2

010 LET xx=ilixpes2) +1) #8: LET yy

=i iyp+2) +1) a8

JPE20 FOR nel TO 7: CIRCLE XX .9Y.
IME 7

n NEXT n
2030 RETURMN ’ .=
@ PRINT JIMK 2" .rl
o 8
2 M o
S08 PR "TE Jyegas oLraT i(ssn
) INPUT as i ag="32" THEN RUN

ORDENALETRAS

Juan C. RIBES BENET

Con este | demostraras tu rapidez a la hora de
ordenar a wmunhmunnlloloimqun
apareceran, aleatoriamente, en un gran tablero.

Este es, en sintesis, el objetivo deeste — 3 x 3, con 8 letras.
programa en el que podris elegir entre — 4 x 4, con 15 letras.
tres tamanos diferentes de tablero: — 5 X 5. con 24 letras.
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Premiado con 15.000 Ptas.

NOTARS GRAF ICA:

A B
im

Inicialmente, el tablero aparece orde-
nado, v se desordena aleatoriamente si-
guiendo ¢l mismo proceso de ordenacion.
Asi se evita el que se plantee una orde-
nacion imposible,

A continuacion, se efectia la ordena-
cion pasando las letras a una cuadricula
¢n blanco, existente en los tres tipos de



tablero, quedando otro espacio en blan-
co en ¢l lugar de la letra que hemos cam-
biado. Siguiendo este método, y las ins-
trucciones que vienen insertadas en el
propio programa, s¢ ha de ordenar alfa-
béticamente todo el tablero utilizando
para ello las siguientes teclas del cursor:
5,6, 7y8.

PRAPER 6: INK @8: C
TO 78: LET {=INT IR
uINT

(RND#32) - LET
LET cd=INT (RMDs&=

INK t; CHR
cd: REXT g0 FM_,_H;H‘Q :.a;
flr;ih ‘!;L'Einna 2 52 ‘i
" INK © J i€ 200  CLs
GO~ SUB 37S
LET HUH

5 CLS LET rec=l@t8
POKE U!ﬁ 'I"E

1@ FOR i=@ TO 7
i,126: HNEXT i PO E USR “p" .0

UHE UsSR "b"+1
18 FOR im=l +D &: POEE USSR "b"+
(288 CREXT
e LET 85" ABCOEFGH IJKLMNOPORS
25 INPUT "NUMERO DE LETRAS 8,1
é - LR
30 IF n=8 THEN GO TO S@

25 IF n=15% THEN GO TO &0
48 IF ?lil THEN GO TO 7@

45 GO

5@ LET trl:lﬂi LET pr2=113: L
ET-d=d3 ET ghyi=®: LET ghufuli

L hxfml LET

LET gvxisl LET ﬂugllﬂ
LET gvyrlel2: LET Lsx=l?: LET 1L
ield: LET Llsys=l2: LET Liy=8

55 GO TO 78
=1 LET rl=904 LET r@=l21: LE
T d=50 ghyi=B: L ghgrajz
L f=l LET g

b
GV!FII; LET gvyis=T:
LET gv r-LE LET Lsx=18: LET Li
x=s12: LET l%;llﬁ LET Liys?

85 GO TO

70 LET Erttaﬁ' LET pr2sl29: LE
T gx78; LET Shyis=?. LET ghy (=13

LET ghxis=sll: LET ghxf=19: LET g

viiml2: LET gvii=iB: LET gvii=86
R T
= i = i | ]

75 INK 2 ELnT Er:;;rﬂ' OCRAY 4
,@: DRAU @,-d: DRAW -d,@. DRAU @
'd: DRAW =1,1: DRAU d+2,0: DRAU
O,-(d+2) : DRAU -(d+2) .08 DRAU @,
de2

] s

J .

L &

14

88 FOR f=ghyi TO #ha! STEP 2
FOR cm=ghxi TO Qhxf: PRINT INK &;
AT Y. NEXT c: MEXT 1

e85’ FbR :-;v:. TO gvxf STEP
FD“ -1?El 0 i? f: PRINT OUVER 1
i INE ‘ MEXT f: NEXT

c: INK @
H$g PRINT AT 2,7; "ESPERA UN MOM
LET spxalsx: LET spxnespx
LET ltitt i LET iPUnllPt
afll TO n) ET La@

105 FOR yeily 70 Lsy STEP 2

11a FOR x=lix TOD Lsx STEP 2

11% LET k=k+1

128 PRINT AT y,Xibs(L TO ki

125 IF A=n THER GO SUB 138

13@ NEXT x EXT y

135 GO suB

143 PRINT AT 2.4;"NUHERO DE INT
ENTOS= *;:num

145 PAUSE ©: IF CODE INKEY$:S3
OR CODE INHKEY#3>58 THEW GO TO 145

15a IF INKEYs="7" THEN LET spyn

;!+PRIHT AT &, 3‘;
IGH IF INKEY §=™

THEH LET sPyn
=5 p
ﬁ IF INKEY $="5"

THEH LET spxn

1 n IF INKEY $=2"8" THEN LET spxn
=ipx =2

178 IF spxn>lix THEN LET spxneil
$x;: GO TO 145

188 IF spxnilix THEN LET spxn=il
L GD TO 148 -

185 IF spyn»l3y THEN LE spyYyn=L
593099, 70 145

iﬁ IF sp!nttuy THEMH LET sSpynasi

]
! LET nuUssnuUe+1
PRINT AT 2,24.num

EBE GO SuB 220
=18 GO SUB ?45
215 GO TO 14
220 LET It-&CREENi llp n,dpxnl
225 PRINT AT spy.s5px; -:
238 PRINT AT spyn,spxn, -
238 LET spxespxn: LET 1pu-}pgn
248 RETURNM
245 LET pg="RA"
258 FOR o=liy TO Lsy STEP =
255 FOR amlixXx TO Lsx STEP 2
280 LET se=SCREENS (0 .a)
2685 IF s8¢«p8 THEN RETURN
578 NExr 3. NEXT o
288 PRINT AT 17,7."L0O HAS CONSE
Egggnlf Rirgc THEH LET rec ﬂUl
num « =
PRINT HT 9,7, "HUEVD RECORD:
sREC: GO TO 298
299 PRIHT AT 19,13, "RECORD: “:r
ec
=295 POKE 23658 PRINT AT 4
JFLasH T BUIERES SEGUTR JUGANDO
(% /M)~

SBBTPRUEE @ IF INKEYS&="H" THEN

gg ELEI GO TO 1@
218 CLS PRINT AT 9,0, " EST
A% SEGURD DE NO SEGUIR UG

s

AMDOT (- T 1 pnuaz a IF INKEY
V04" THEN GO TO 38

311 IF INKEYg="S*“ THEN CLS . PR
INT AT 12,5, "BUENO,PUES AGIOS! "
FOR =8 TO @ -1: PRINT AT
10,25; f: PAUSE 18: NEXT f: RANDO
HIZE Usk @

3415 GO TO 2310

31% LET g=INT [(RMD#2) +3: FOR i=

1 TO qan

I=2@ LET revsINT (RNDa&Z)

228 IF reve@ THEWM LET Spynasipyn
+2: IF spyn:ilsy THEMN LET spyn=Ls
y: G0 TO 2329

330 IF rev=1 THEM LET iP!ﬂ-inT
-2 IF sP n<L1u THEMN LET spyn=li

)

335 GG SUB 222

340 LET revsINT (RNDs2)

S48 IF reve@ THEM LET Spxnaipxn
-3 IF spxfnslsx THEN LET spinh=Ll%
x: G0 TO 349
A9 IF revel THEM LET sSpxn=sipxn
-2: IF 5?!“&&1! THEN LET spxne=la

o GO TO Ja

35S GO SUB =20

368 MHEXT i

365 PRINT AT 17.13; "JUEGR!"

370 RETURM

378 PRINT AT 1,2, "ESTO ES MUY F
ACIL: ;AT 2.2;"TIENES OUE ORDENA
R LAS LETRAE DE UN TRABLERO.EN E
L HINIHDO NU-_ HERO DE INTENTOS P
OSIBLE. ;AT &,1; "PARA ORDENAR , 50
LD PUEDES HOUVER LAS LETRAS,CAME
IANDOLAS POR EL  ESPACIO EN BLAN
CO." AT _19,1; ILIZA LAS TECLAS
GEL CURSOR LA CIRECCION OQUE
PULSES SERA A LA QUE SE OUER
AR LA L:Tnn pnnn OCUPARR EL ESP
ACIO LIBR i; "pguugs ELE
GIR 3 b:n:natunus ﬁ: TARAELERD . "
A88 PRINT AT ‘AL COMIENZIO
APARECE EL TnnL:ﬁo ORDENADO v
ALEATORIAMENTE SE o£5unneuﬁ
385 PRINT ml; PAPER BRIGHT 1

FLASH 1;AT 1,8;° PULﬁh UNA TECL
A": PAUSE 9

390 RETURMN

El galardonado en el sorteo men-
sual correspondiente a los Programas
de Lectores, recibidos en enero, ha si-
do JAVIER LOPES ESCAMEZ, que vi-
ve en la calle GRANADA, 64, 6° A.
04003 ALMERIA.

iiHENHORABUENA!!!




SOFTWARE

GRAFICOS

EN MOVIMIENTO (Il

Miguel SEPULVEDA

la rutina de movimiento mas esperada por los

afidonados es, sin duda, la que

Eulnplxolnuhpulﬂdlu.inmmmpmodo

En primer lugar, habia que decir que
en esta rutina el movimiento de las figu-
ras por la pantalla es lento si lo compa-
ramos con la del articulo anterior, que
va saltando de 8 en 8 pixel; pero la sua-
vidad con que mueve esta rutina la figu-
ra, sin saltos bruscos, es asombrosa si te-
nemos en cuenta que se mueve de pixel
en pixel.

El tamano de las figuras que puede
manejar puede ir, desde un simple pixel,
hasta una figura que tenga 255 pixel (32
octetos) por scan vy una altura de 176
scan; como s¢ pucde comprobar, mane-
ja desde un simple pixel hasta un figura
que ocupe toda la pantalla v, en este ca-
so, se puede usar para hacer el scroll de
la pantalla hacia arriba, pixel a pixel.

También esta rutina puede mover las
figuras suavemente, o sea pixel a pixel,
o mas rapidamente, moviéndola de dos
en dos pixel o de tres en tres, etc. depen-
diendo del incremento que se haga en las
coordenadas X ¢ Y de la esquina supe-
rior del grafico al llamar a la rutina, que
situia la figura en pantalla a partir de esas
dos coordenadas.

Visto un poco las grandes posibilida-
des que tiene ¢sta rutina, pasamos a ex-
plicar el programa que acompaia a este
articulo.

Las 1¢) sentencias DATA contienen los
octetos del codigo maquina de la rutina
que se carga en la posicion de memoria
6400, v tiene una longitud de 238 oc-
tetos. La linea 8¢ hace una comproba-
cion de la suma de los octetos por si al
introducir el programa se produce un
CITor.

La sentencia de la linea 7@ almacena
la rutina en la posicion de memoria
6400D0; pero como esta rutina es reubi-
cable cambiando los valores del bucle
FOR... NEXT v, teniendo en cuenta la
longitud de la rutina que es de 238 octe-
tos, se puede incluir en la parte de me-
moria que se quiera, siempre que sea por
.encima de la RAMTOP, que esti situa-

30 MICROHOBBY

da en la direccion de memoria 27999.
Lo primero que nos pide la rutina son
las figuras creadas con el programa del
primer articulo, va que es pn.:.i-aan‘n..nt-.
a éstas, a las que dotamos de movimien-
to. A continuacion, pide el numero de
bits (pixel) que tiene de anchura el scan
(no tiene por qué ser necesariamente el
nimero de octetos del scan multiplica-
do por 8), v, luego, pide el numero de

scan.
Mas adelante nos requerira los atrnibu-

tos con los que queremos que s¢ mues-
tre la figura en la pantalla, y hace una
demostracion moviendo la figura diago-
nalmente 8 veces. Para terminar, ¢l pro-
grama preguntara si se quiere salvar la ru-
tina en cinta de cassette, teniendo la pre-
caucion de cambiar la direccion del SA-
VE « » CODE si se¢ ha ubicado la rutina
en otro lugar de la memoria.

Las variables usadas por esta rutina,
también van en el buffer de la impresora
en las direcciones siguientes:

2330 — MNumero de la coordenada
X de la esquina superior
izquierda de la figura.
Numero de la coordenada
Y de la esquina superior
izquierda de la figura.
23392 — Es el MODO. 1 muestra

figura. @ borra figura.

23301 —

23303 — Numero de bits (pixel), o
s¢a la longitud del scan en
bits.

23304 — Numero de scan de
figura.

23335 — Los atributos con los que

se muestra la figura.

23306 — Octeto bajo la direccion de
la figura en memoria.
Octeto alto de la direccion
de la figura en memoria.

Ademis esta rutina utiliza, desde la
23308, hasta la posicion 23314 para su
uso interno.

La variable MODQO, con el valor 1 co-
ge los atributos de la parte de la panta-

23307 —

lla donde s¢ muestra la figura y los guar-
da, pone los nuevos atributos y muestra
la figura.

Si la variable MODO es @, entonces
borra la figura y restituye los atributos
que tenia anteriormente.

Como s¢ verd en la demostracion de
esta rutina, muestra la figura v, a conti-
nuacion, la borra, lo que quiere decir que
hay que llamar 2 veces a la rutina, la pri-
mera vez con la variable MODO igual a
1, v la segunda con la variable MODO
igual a M.

De este modo la velocidad de la figu-
ra por la pantalla es lenta, pero s¢ puede
aumentar ¢l doble si solo se muestra la
figura y no se borra, en cuyo caso ira de-
jando una esiela detras de ella de los 1l-
timos pixel de la figura, en la direccion
que s¢ mueva.

Ejemplo de una tigura que se va a
mover por |la pantalla en dos pixel.




incremento que s¢ haga de la coordena-

H A " N a 13 32,834,18
a correspondiente ¢ | ,i9,88 14,8 Ere 334
d pondiente en el movimiento de  ® ’: ::‘:E':E:fr: Lo i
la figura. 2122'%33'%'%";": se’ 36 761323%455
; - ige ) : A
En esta demostracion se incrementan | 24 '0ATA 36, 24 .3 ig! (299, 22¢.2
las coordenadas en cada pasada tantos  7,237.82.24, 12,1 24 e as,
pixel como el niamero de la pasada, o sea,  §37/285/8:%3 38" j184ee8 115 3
de uno en un pixel, de dos en dos pixel, 1i§.é'§"‘g§ .32 iﬁ&:‘: 1:925‘“;5 :
119, 5.1'&;?52,22 S.1 2,243
etc, hasta 8. £1,201
. 7
En la variable 23305 va el octeto de %’SEE'ﬁfn"E .Eﬂgﬁ En:;:ﬂ?! geao
y ! =L 4 .
los atributos de la figura que se forma e zIEnEé-’{%ﬂﬁm THER'PRINT “ERR
como en el BASIC (ver figura 2). LAQe. INPUT “OUIERE CARGAR LA FIG
nér‘?nésnﬁ"’ 5" OR ass"s" THEN LO
1 [ 6 [S[A[3[2[1]o] Br  uise RENT hwe-agsesiss 4o ance
1f¢ll;NPmp;EEléng‘s::n de altuw
FLASH |BRIGHT| PAPER | INK "150 08 PRRINT AT 245, -Eummem
“JAT 4,1;"D L
et iomma ot 2.2 0ne 8t
1 para activar el FLASH y BRIGHT
@ para desaclivarios”™ LET at

El listado 2 corresponde a los nemo- |

o T i s PUT “PRAPER= “;a:
técnicos de la rutina para facilitar su mo- i ey EARERN Tiks LTSN

#
dificacion en caso de interés y adaptarla =TI R B e S SRR 4
F . 188 INPUT “BRIGHT= “,a: LET ats
a su propio juego. ateasbe

19@ INPUT “"FLASH= ",a: LET at=a
L+1284+a . PORE Eﬁﬂﬁﬁ.l‘
PROGRAMA (ARG“DOR 200 CLS - INPUT "Dar octlelos ba
JjO 4 allo de La direc., de La
lguras “;a;" = ";b: POKE 23306,3
| C— JPOKE 233075
1; -
i 210 FOR f=1 TO B
A " DATA 243,221,93,4,91,237,78 S56 FOR n=17% TO ns sTEP -a
i DATA aas u'e a: 50,14,91,28 238 POKE 23302 FOKE 23300
2 é“i“ﬁ in. i ::hr 34,3,81,58.5, u;DKE 23301.,n ﬁnnﬁun::l usﬂ b10
aaa ﬁ ﬁ sg.ﬂ_‘_,gaiii; mi :i 5 240 POKE 23302,0: RANDOMIZE USR
i ' . ~O0- i i 1838 51348 250 NEXT
g Pﬂfaﬁl[ﬁif esto, h&}' }ln truco que con 1;5é.lﬁ$91555&14 ‘1ﬁ5 255 LFET al:I‘l-'l.
siste en dejar tantos pixel en blanco al-  §: 13,“:?‘; “:f;. @ E%E ’i‘ﬁﬁﬁ«r' CEESTRRE | SR LR R
i & INA NE 31
rededor de la figura, al crearla, como el 238 85 51 2675155442248 :34: 8435 280 tF-as » - THEN 3A
: . ‘.i 6 263, 52, &a h]. é UE mhplx;u CGDE zuma..z:u
CATA 12.49,23, én 53,123,282, 290

DESENSAMBLEDE LA RUTINA B

e

Fiodt i R sAbie FAZT EGRT MM L FATS 4 3 Wb Bl FiF w7 1268 L

SE O CORDX EDU 2334 FAZH F&S8 4 ] Fars 23 (] I i Fagd EDS2 1270 SHC HL.E

=1 [ v 0 T FAID 57 (1% ] b b FAI7 DD3salud wecd W (Ixs13).8 FABC 168 105% K DIBZ4

s e CORDY EOU 230 FAZE B8 el PSH b Fis e DIBLE E 4 Faka 1209 DIBZ: EOU 4

k- SR LIMEA BV 233 FAZF EDSB8ASH #4470 LB BE.(FIGURY FATE W Lo C € Fasd 70 154 b A

86 e NOD0 EQU 232 FAZ3 EB [ B e FOC 20EA &£ MDIEN FAES FEST 1318 [ ]

b R CHD B T30 FaJa SWESE M LB AALTD) FWE 12 Lo LD (DE}.A Fall? 2oa7 13 K LR

- e MEYTE EOU 23343 FATY 5 DI B 9 FATF 13 L] INC DE FAEY DDA 1300 INC (IX#%)

e W OALTD EDU ZT3M FAT # ] Bl WA Fagd 14 ¥ W ADE) FAEC 11200 1344 W E.2w

SEee B MEDAN B T4 FASE &5 ] PUsH BE FAB1 #Eed L] w C.e FaBF 19 175 AD WL.BE

k- WLL8 ATTR EQU 23585 FASY I0SE #5300 LD A (ANOHD) FARS 1BE3 Lk ] & M Falh 1359 DIBCY EDU

-l 28 FIGLE BV X3 FASL XI6SE  #54 LB (ANCHD A Fags 75 OIBL3 EU 9 Fal# EB 137 B KM

el N3 RTTL B 273088 FASF JABETH #0558 LD A, (REST) FAES 1684 i K M= FACL E1 135 PP W

SE40 M MATTH EQU 23389 FAAD S26FSH 504 Lb  (RESS)A Fag? #5770 DIBIY EMU 4 FACZ # 139 X #AF

SBeE M5 RFEST B I3 FiaS DOCBAC4S #5740 BIT #oilnedy FABT WD (] BEC C Fal3 30 144 BEC &

T sk RESS B 23311 Fads 2808 L] R NLDIK FASE B4 W E 1.DInB FACA 208F 1al@ B MBS

SHIN W7 ACH ERU 2332 FiE ol ) TN Frgs 1#e% DIBIS EQU # FACH 1409 DIKCe EU %

1l Hiod BUCLE EQU 3013 Fidl D03ealFa dedw W (IXe130e5 Faga &7 (UL RLCA Falé E1 143 PP

=12 HP ATTRD EQU 23304 Fiel DDIctFi 8549 LB (IXe130 .25 FagE o0 i ) BEC C FACT 1100 1440 kX
Lh FAS! 188 [ S]] B DIbs FABL 2WFC 1954 X M:Disls FACA DDCEOZ4s 1450 BIT #a(DNe2)
Ll FRICR A FASS dach DIBC EQU 4 FaBE Ldd DIBG EDU % FALE 2% Lash K MZ.DikcE
e FAS3 a6 i W EA FABE 12 1654 LD (DE}.A FAD TAICSE  147h LD & (ATTRON

Frad 2348 DIBL) EDU 4 FRA 3 [E2l] I i FagF D1 o FF € FADS 10a7 1409 K DIES

Fivel F3 LR 1} FRoS 658 DIbs ERU 4 Fam ¥ 187 EX AP FADS 1499 DIEZS EQU 4

Fidl DOCIRASE #I58 L Ix.CORDN FASS DD3a2lwE dbol W iIXe13).8 Fifl FEM Lt 1 FADS TE 150 b AL}

FdS ED4BR45E 4004 LD  BC, (CORDX) FRS§ P60 DIBs ERU 8 FARl 2831 1 K L.DIBcs Fabd 321256  1SI0 Wb (ATTRO).A

Fols COWCZ 0270 CALL 2208 FASH 4ol tod w L. FATS 8 1= EX WFAFT FADY JM07SE 1508 LD A LATTRY

Fall 2SR W2l LD (REST).A FASE 1A LR ] LD A.(DE) Fafé E5 1 PUSH HL FADC 1538 DIEGH EDU

Ff D034 09 I (Ixeli) FASC DD3%eE a0 BEC (Ix+11) FA%7 EB 1 B DA FROC DDMERS 154 Wb Ceilxe

FAIZ #1981 0N LB Bl FASF 2ow7 L K L.BIRLM Fasg 7C 134 b A FadF 1559 DIREZ EOU 4

FALS DOBSMZ #3010 ADD  (IX#3) Faal o700 DIBG EOU # Fa?s Ecd7 118 M T FADF DD4slE 1564 ]

Falg 3 e bEC A Fhal & Lhe ] fLla FARE FE& = e 7 FREZ ES 157% FUSH L

FALY 1085 500 EOC.DEC Fiao &0 oA DEC € FASD 2883 1154 XK 1.DIEN FAE3 1508 DIBZA FOU #

Flh & 34 I C Fiod D088 W7 DEC (Ixe11) FAFF 24 N ] I H FRES 77 157 b (M)A

FalC Dok L] 5% B Fade JWF 7 Wied & nlflE8 Fosd 1BIE 1164 K DIECH FEEA 23 1obe IK R

FAIE 1F9 @34 R W Fisl #77% DIBLE EQU Fac 1199 DIECW EU FAES IWC 1610 DM DIEG4

FAZR EDAMCSE 4378 DBZ LD (MATTL).EC ol CHe L] T FAl 70 12 b Al FeET EL 1500 MF H

FAA S0 4388 I Ed Fiad 17 T KA Faid E&kl 1214 A M FeEB 1% 163 A HLIE

FAZS TR L] b AD Fach DO3SSC a0 DEC (IX+1Z) FRAS FEEW 1 F M- FES W0 1548 DEC C

FAZS W [T0] FRCA FissE 2817 ile XK IDIB1A 1 ] 125 XK LDz FRER 2WF3 1654 K NLLDIBR

FAZT W (23] FRCA FATH DDGSeD  e8le DEC (INe13) Fad® DR  12M I (10+9) FeEC FB 1668 £l

FAZE W [ ] FRCA FATS Db L] K NLDIBE FRal 10E8s 12594 LD DE-SEM F&ED L9 1678 KET
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Spectrum
y Spectrum Plus

Quiero comprarme un or-
denador y quisiera saber
cudl me aconsejdis voso-
tros; el ZX Spectrum 48 K o
el Spectrum Plus.

Unos familiares mios me
aconsefan el primeramente
citado, por que opinan que
es el que mejor satisfaria
mis necesidades, pero yo
piensoc que tiene poca me-
moria y el segundo me con-
vendria mas, por tener mejor
teclado y mas memoria.

José A. LORO-Madrid

L1 En la eleccion de un or-
denador influyen un gran nu-
mero de factores y nosotros
no podemos aconsejarle un
determinado modelo sin co-
nocer sus necesidades, no
obstante le podemos infor-
mar de que los dos modelos
que nos menciona tienen la
misma capacidad de memo-
ria, de hecho se trata de la
misma maquina y solo se di-
ferencian en el teclado.

Cassete para el QL

Deseo saber qué posibili-
dades hay para acoplar un
cassette al QL, o si estd pre-
visto en un futuro aplicarle
algun dispositivo de cas-
setle.

Antonio A. RIVAS-Oviedo

Ll No tenemos noticias de
que exista ningun sistema
para acoplar un cassette al
QL. Realmente no es nece-
sario, puesto que los Micro-
drives cumplen la funcién
ventajosamente.

Deterioro del cassette

En una revista lei que con
el uso continuado de los
programas llega a borrarse
de la cinta la informacidon
que contiene, de ser esio
cierto, scudnto tiempo dura
la informacion en la cinta?

José¢ F. FULLERA-Valencia

[] Efectivamente, las cintas
de cassette se deterioran
con el paso continuado de
los cabezales a través de
ellas.

No es posible determinar
con exactitud la duraciéon de
una cinta, ya que eso depen-
de de sus caracteristicas,
gque no son iguales para to-
das; no obstante, no debe
preocuparse por ello, ya que
lo mas posible es que se
canse usted del programa
antes de que la cinta empie-
ce a fallar.

Carga de programas

Al poner en el ordenador
la sentencia RANDOMIZE
USR 1234 sale el signo de
salvarse algo, ;qué es?; ;por
qué sale sin cabecera?

¢ Podriais hacer una rutina
para aumentar la velocidad
de grabacion?

¢Cudl es la instruccion en
codigo maquina para cargar
programas?

JComo puedo parar un
programa BASIC con auto-
ejecucion?

Ratael DE MINGO-Madrid

[1 La sentencia RANDOMI-
ZE USR 1234 obliga al micro-
procesador a saltar a la po-
sicién de memoria @4C2.
Esta posicion de memoria
cae en medio de la rutina de
salvar bytes que se encuen-
tra en la ROM y que empie-
za en la posicion Q4D2, es
decir, 16 bytes antes.

No aconsejamos a nues-
tros lectores que hagan es-
ta prueba, ya que el entrar
en la rutina por este punto
desordena la pila de maqui-
na por lo que no sera posi-
ble el retorno al Basic y el
ordenador se quedara blo-
queado.

La rutina para aumentar
la velocidad de grabacion la
tiene en los numeros 11, 12
y 13 de nuestra revista.

No existe ninguna instruc-
cion en coédigo maquina que
sirva para cargar programas,
el intérprete de basic lo ha-

ce mediante una serie de ru-
tinas compuestas por varias
decenas de instrucciones.

Cualquier programa en
Basic se puede parar pul-
sando simultaneamente las
teclas de «espacio» y «ma-
ylusculas» siempre y cuando
no esté protegido. Si desea
que un programa grabado
con auto-ejecucién no se
auto-ejecute, carguelo con
“MERGE" en lugar de
“LOAD",

Cassette sin contador

Me gustaria saber la for-
ma de separar los progra-
mas grabados en cinta, de
forma que al querer usar al-
guno de ellos los encuentre
sin problemas. Os planteo
este problema porque el
cassette de que dispongo
no tiene contador.

Juan L GARCIA-Cddiz

(] Por razones obvias la
cinta de cassette no admite
formateado, por lo que la
unica manera de localizar ra-
pidamente un programa es
utilizando el contador del
cassette; no obstante, si Vd.
teclea LOAD y a continua-
cion el nombre del progra-
ma, entre comillas, el orde-
nador ignorara todos los
programas que se encuentre
antes con distinto nombre.

Algoritmo de ordenacién

Soy poseedor de un Spec-
trum de 48 K y desearia po-
der desarrollar en él un pro-
grama de estas caracteristi-
cas:

Se introducen unos nom-
bres que el Spectrum se en-
carga de ordenar segun el
alfabeto. Ruego me indiquen

el listado con los cambios
oportunos.

A J ROMERO-Navarrs

[] No es mision de este
apartado desarrollar rutinas
«de encargon; no obstante
como nuestra intencidn es
satisfacer a todos los lecto-
res, le indicamos el procedi-
miento a seguir:

1. Cargue las palabras a
ordenar en una matriz de ca-
racteres.

2. Utilice un bucle que,
empezando por el primer
elemento de la matriz, vaya
comparando los contiguos
dos a dos e intercambiando-
los si el segundo ha de ser
anterior al primero.

3. Para realizar la com-
paracion, recuerde que el
Spectrum es capaz de orde-
nar series de cadenas por
orden alfabético, ya que con-
siderara «menors la cadena
que alfabéticamente deba ir
antes.

Este método se conoce
como «Algoritmo de burbu-
jan; en la cinta de demostra-
cion encontrara un ejemplo.

Ampliacion de memoria

Tengo un ZX Spectrum de
16 K que me gustaria am-
pliar a 48 K comprandome
una memoria externa de 32
K, pero si mds tarde me
comprara los dos interfaces
y el microdrive, ¢podria co-
nectar la ampliacion externa
de 32 K con los interfaces o
con la impresora en el Spec-
trum?

Eduardo GILABERTE-Madrid

[ Los periféricos que nos
indica son perfectamente
compatibles y podra conec-
tarlos simultdneamente sin
problema.

Frankenstein Informaético

Quiero adquirir un ordena-
dor, pero mientras no lo ten-
ga no puedo utilizar el car-
tucho de 10 juegos Il, enton-
C8s quisiera saber si se pue-
de conectar un radio-
cassette a los video-juegos
ATARI y poner el cartucho de
10 juegos I, y si se puede
qué hay que hacer.

Sergio ALVAREZ Gerons

Ll Lo que Vd. pretende ha-
cer es construir un «mons-
truo» informatico. Por razo-
nes obvias jamas funciona-
ria.
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Auto-ejecucion

1. ¢(Coémo se hace para
que un programa empiece a
funcionar sin necesidad de
RUN?

2. (Como se consigue
que un mufieco, nave, elc. al
moverse no deje rastro?

3. ¢Como se puede es-
cribir un programa en Cobol
en el Spectrum?

Rodrigo FERNANDEZ-Madrid

[] Para que un’ programa
empiece a funcionar sin ne-
cesidad de RUN, grabelo de
la siguiente forma: SAVE
“nombre” LINE 1
Para conseguir que un

mufieco no deje rastro al
moverse, imprima primero
un espacio en la posicion
ocupada por el mufieco, a
continuacion incremente o
decremente la variable que
corresponda al movimiento
que deba realizar y finalmen-
te vuelva a imprimir el mue-
co en la nueva posicion.

No tenemos noticia de
que exista ningun compila-
dor de Cobol para el Spec-
trum.

Almacenamiento
de pantallas

¢ Es posible recuperar una
pantalla después de ser car-
gada en el ordenador con
LOAD *"SCREENS y haberia

borrado?
David ARTRUGA-Valladolid

L[] Como es logico, una
pantalla no se puede recu-
perar después de haberla
borrado, lo que si puede ha-
cer es transferirla previa-
mente a otra zona de memo-
ria. Si a continuacién la bo-
rra, siempre podra volverla a
transferir al archivo de pan-
talla.

Esta transferencia, en Ba-
sic, lleva varios segundos;
pero en cédigo maquina
puede realizarlo en menos
de medio segundo haciendo
usc de las instrucciones
LDIR o bien LDDR.

Reset

Desearia saber si es mas
perjudicial quitar un progra-
ma por un interruptor on/off
o bien por el resel. (El mon-
taje del reset del numero 1
es el mismo que lleva mon-
tado el Spectrum Plus? Y
por ultimo, en caso de poner
un on/off, ;ddénde es mejor
ponerlo, en el cable que va
de la red al transformador o
en el cable que va del trans-
formador al ordenador?

Alvare AGUIRRE-Madrid

! Es indiferente borrar un
programa con el reset o con
el interruptor, pero en este
segundo caso, asegurese de
dejar transcurrir al menos
diez segundos entre |la des-
conexién y la conexidn.

El reset aparecido en
nuestro namero 1 es exacta-

mente el mismo que incor-
pora el Spectrum Plus.

El interruptor podra colo-
carlo en cualquiera de los
dos cables propuestos.

Error en listado

He realizado el pograma
ATERRIZA COMO PUEDAS
del numero 4, y al correrlo
me indica error en la linea
112¢. Como mis conoci-
mientos sobre programacion
son todavia de «primaria»,
no he sido capaz de analizar
el error, el cual humildemen-
te sospecho que es de im-
presion de la revisla, por lo
cual les agradeceria me con-
firmaran la bondad del mis-
mo.

Antoni GARCIA-Barcelona
[ Le confirmamos que el
listado aparecido en la revis-
ta funciona correctamente.
Con mucho gusto intentaria-
mos analizar su error si es
tan amable de indicarnos
qué mensaje da exactamen-
te su ordenador.

Evitar cortes de luz

Quisiera saber si existe al-
gun acumulador comercial
con entrada a 220 v. salida
a 9 v. y amperaje suficiente
para alimentar mi Spectrum
y evitar el fastidioso proble-
ma de los cortes de luz.

Fernando MELNDE Toledo

L! No tenemos noticias de
que exista ningun acumula-

dor comercial con las carac-
teristicas que usted nos so-
licita, pero puede dedicarse
al «bricolage» y hacérselo
utilizando cualquier acumu-
lador capaz de suministrar 2
amperios durante un tiempo
razonable.

Averia

Querria preguntarles por
qué al conectar el Spectrum
en vez de salir el tipico men-
saje de Sinclair aparecen
unas bandas verticales y
gruesas sobre las cuales
bailan unos cuadraditos de
colores. También quiero sa-
ber para qué sirve un inte-
rruptor que existe detrds de
la fuente de alimentacion.

Joaguin TIZON-Madrid

] Sentimos comunicarle
que lo mas posible es que
su ordenador se encuentre
averiado; la averia puede es-
tar localizada en el Bus de
direcciones del Z-80 o bien
en los circuitos TTL que se
utilizan para direccionar la
memoria. Este tipo de ave-
rias se producen con fre-
cuencia por enchufar los in-
terfaces en el Slot con el or-
denador conectado, o bien
por tocar el Slot con los de-
dos mientras el ordenador
esta funcionando.

El interruptor que se en-
cuentra en la parte posterior
de la fuente de alimentacion
sierve para conectar y des-
conectar el ordenador.

MICRO-1 DRUMEN

Jorge Juan, 115, 28028 - Madrid, Tel, 274 53 80,

Hardware

Spectrum 48 K fnomal y phes)..............

Regalo 1 joystick + 6 cintas

Amstrad CPC-64 K (cassatte y monitor verde). ...

Joystick dos fuegos................eeeee..
Jwﬂiﬂ_ﬂ_ﬁm{prﬁesimﬂj ..............

Microdrive ...

Dr. Drumen, 6. 28012 - Madrid. Tel. 239 39 26,

Soltware Spectrum Tratamiento textos T T, 270
oo 20% Dio Aliend {novedad Erbel. .. 4% A 1650
mmmqmm .............. 1950 Hammier attack........ 178
T4.400 T I A | YN < . 185
2% Ghostbuster (cazafantasmas) 250 @ Situ pedido de software es superior 2 3.000 plas, gratis dos
e, I NI BRI s koo seanninsdaninsns 230 cintas C15.
e 48000 T R R 1475 ® Lidmanos o escribe a cualquier tienda, y recibirds tu pedido
e TS0 Knight Lore 247 contra-feembolsa. Sin ningun gaslo de envia
15.300 7 AR ey e H S 1950 i : .
11900 Combat fynx........ 1905 '] Hﬂdmw.mmumﬂmmnm
1375 Software Amstrad (promocion) @ Mas productos sin detallar, lidmanos, te infcrmaremos am
85 Roland on (he MPES. ........c.ooivioiinrinins 1650 pliamente
1375 GRS PRI . s e b R e T 1650 @ Buscamos disiribuidores en foda Espafia
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Este rrograma s& uliiza para

FACTURACION/Spectrum

Un solo programa gue maneja 20 ticheros de articulos y dirgcciones con un total
dé 1.000 articulos mas 400 direcciones de clientes, elc. en un Solo carfucho,

® Rpalizar facturas (hasta 10 conceploa). ® Realizar ofertas (hasia 10 concaplos)
® Realizar pedidos (hasta 10 concoplos). ® Realizar albaranes (hasta 10 concep-
tos). ® Lievar ol control de stocks {1.000 articulos). ® Listas de preckos (aumento
automitico). ® Envio de circulares (400 direcclongs)
Instrucciones lotalmenie en castellana
De venta en El Corte Ingléa y liendas de informalica

ALSI, SA Antonko Lopez, 117, 2% D - 28028 Madrid. Teldlono 475 43 30

PRECIOS ESPECIALES
PARA COLEGIOS
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COMMODORE B84
ZHBT K
SPECTRUM 48K
ORIC ATMOS 48K
MICRODRIVE
INTERFACE
JUEGOS (Iimportacdos)

“ & .
Teels : O3 242 BO 19319 30 65
BARCELOMA
Tel (93) 725 20 59 SABADELL
A partie 1800 horas)
MICRO 'RAM
Obispo Laguarda 1. 1°
08001 BARCELOMA

~ VENTA DIRECTA |

" SIN INTERMEDIARIOS |

ORIC ATMOS
COMMODORE 64-16
UNIDAD DE DISCO
DATASSETTE-SPECTRUM 48K
SPECTRUM E4K
MICRODRIVES-INTERFACE |
ULTIMOS 'MTGDF LOS

Seis meses de qaranll.a.
MICRO (Impaort). C/ Magallanes, 51

itico. Barcelona 08004. Tell: 242 1953
(De 7 a 10 de la noche)

ANUNCIESE
EN
MODULOS

Teléfono: 654 32 11
Seforita Marisa
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A¥
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{IMPORTACION DIRECTA|

Articulos

ORIC ATMOS
COMMODORE 64
COMMODORE C 16
UNIDAD DISCO
DATASSETTE

2481 1K
SPECTRUM 48 K
MICRODRIVE
INTERFACE 1
CARTUCHOS
SPECTRUM PLUS 35,000
oL 128 K 110,000

Envios contra reembolso
Seis meses de garantia
Servicio de reparaciones

Telel.: 241 55 18 Barcelona
(93) 726 04 83 SABADELL
Computer Diskont
Piaza Blasco de Garay, 17 - 1.°
08004 BARCELONA

Paselas

33.000
48.000
33.000
60.000
10.500
11.500
28,000
14.500
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iEN EL PROXIMO NUMERO
REPETIMOS LA CASSETTE!

Atencién al préximo numero de
«MICROHOBBY Semanal», porque, al
mismo precio de siempre, 95 pese-
tas, repetimos la edicion de la cinta
con el programa «Hobby Suerte». No
queremos que nadie se quede sin
ella, para que todos puedan seguir,
semana a semana, las incidencias
del concurso.

Reserve ya en su kiosco un ejem-
plar del numero proximo con una
cassette, jcompletamente gratis !
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TODOS ESTOS PROGRAMAS

HAN ESTADO SITUADODS
ENTRE LOS CINCD
PRIMEROS PUESTOS

- .
NN
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DE LAS LISTAS E
DE SUPERVENTAS
BRITANICAS —
MATCH POINT. Este nuevo pro-
grama de PSION es. s:n duda, un anti-
dnto contra el aburnmients. No #3 un
&5 un partido real de tenis
1|.‘J.IES] El Nimite miximo de las
posibilidades grificas y animacion
del Spectrum (POP. COMP. WKLY)
|
! 5
OLIMPICON. da
opimbn. la mis
| weriabn olimpica ¢
i para el Spectrum |
| COMP. WILY). Los gra
co5 SO0 wmprefonante
pero la animacidn de los
atietas es realmente mag: - ()
nilica (POP. COMPU
|
-

BEACH HEAD. El jue-
go mis popular de Amé-
nca. con los mas Sor-
prendentes efectos de
animacidn (COMP. ANS-
WER). Multiples panta-
llas, fantasticos efechos
tndimensionales en un
slcanane de sccibn be-
lica, Un bast seller

(GAMES).
8 K 1.900 pts

ol

» PROGRAMAS
ORIGINALES
DE IMPORTACION
PARA.

SPEGERUM

SABRE WULF. El mas puro arte en
Spectrum los graficos son sober-
bln: (CRASH). Posiblemente site &5

proprama mas s wlar e
I.H.TIHM[ {POP. COMP. WKLY). Un
nukvo estilo #n los juegos/ cancatura
de ULTIMATE (GAMES)

lowleva

T.LL Efciente mezcla de

tndimensionales y scrolly sn

Ias direcciones (CRASH)

Low Level (TLL) o5 una idea

acompanada de soberbeos
aculares  electos

[WHAT MICRD) oo

FULL THOTTLE Los grificos en
D son manavillosos. &l efecto de
velocidad y scroll ballante (CRASH)
Graficos y calidad de adiccidn, on 10
[HOME COMP. WXLY). Me atreveria a
afirmar que incluso supera a Pole
Position (POP. COMPUTING)

i E MAT. Mo # un
de las Galaxias. e el mejor

de simulacion gatictica creado

ra Spectrum (POP. COMPUTING)

Todos los grifecos son soberbios. los

¥ Mgra- netas magnificos y b mstrumentacidn
sto tl:-.lilfsu completis:ma (CRASH)
1.900 pts K 1700 pts.
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por fin ha llegado.

Lo mas nuevo para tu Spectrum,

PARA EL SPECTRUM

EL PASO MAS SERIO
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Lo ultimo en la tecnologia de microinformatica.

tu concesionario INVESTRONICA.




